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         Рабочая тетрадь предназначена для отработки теоретических навыков и проверки домашних работ по ключевым вопросам МДК 4.1 Оператор ЭВМ и подготовки к зачетам, практическим занятиям и квалификационному экзамену по данному модулю.

Тетрадь предназначена для обучающихся среднего профессионального образования по специальности 230115 «Программирование в компьютерных системах».

Пояснительная записка

Рабочая тетрадь по МДК 4.1 Оператор ЭВМ предназначена для студентов среднего профессионального образования специальности 230115 Программирование в компьютерных системах.
Анализ учебно-методической литературы по междисциплинарному курсу показал, что рабочие тетради, существующие на данный момент, содержат материал, представленный обще и не отражает в полном объеме специфику профессиональной подготовки. 

Рабочая тетрадь включает в себя два раздела охватывающих весь междисциплинарный курс соответствующий государственному стандарту профессий и специальностей среднего профессионального образования, включающих в себя следующие темы:
Тема 1.1. Представление информации в ПК.
Тема 1.2. Файлы и файловая система. Операционная система Windows.
Тема 1.3. Обработка текстовой информации средствами Word.

Тема 1.4. Обработка текстовой информации средствами Publisher.

Тема 1.5. Распознавание и перевод текстов.

Тема 1.6. Обработка цифровых графических объектов.

Тема 1.7. Обработка информации средствами динамических таблиц.

Тема 1.8. Обработка и представление информации средствами мультимедиа.
Тема 1.9. Работа со звуковой информацией.
Тема 1.10. Работа с видеоинформацией.
Тема 1.11. Веб-ресурсы Интернета.
Тема 2.1. Носители информации.
           Тема 2.2. Устройства ввода-вывода.
Тема 2.3. Мультимедийные устройства.
Тема 2.5. Программное обеспечение персонального компьютера.

Тема 2.6. Установка и настройка основных компонентов операционной системы и драйверов периферийного оборудования.
Тема 2.7. Функционирование локальных и глобальных компьютерных сетей.

Тема 2.8. Обеспечение информационной безопасности.
В рабочую тетрадь входят разделы, как теоретического характера, так и практического: задачи, таблицы, схемы и т.п. По некоторым разделам курса предлагаются тесты для самоконтроля.
Приступая к изучению новой учебной дисциплины, обучающиеся должны внимательно изучить список рекомендованной литературы и интернет- источников.
По каждой теме в рабочей тетради перечислены основные понятия и термины, необходимые для изучения, а также краткая информация по каждому вопросу из подлежащих изучению. Наличие тезисной информации по теме позволит обучающимся вспомнить ключевые моменты, рассмотренные преподавателем на занятии.
Данная рабочая тетрадь была апробирована в ГБПОУ «Михайловский профессионально- педагогический колледж имени В.В.Арнауова» в 2014 года. В течение всего периода апробации рабочая тетрадь совершенствовалась и дополнялась актуальными для данной специальности заданиями.

Результаты применения данной рабочей тетради показали, что уровень обученности студентов возрос.
Данная рабочая тетрадь может быть использована как преподавателями для проведения теоретических занятий, так и студентами, изучающими МДК 4.1 Оператор ЭВМ в режиме свободного посещения.
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Тема 1.1. Представление информации в ПК.
Цели: 

· сформировать у обучающихся знания о принципах кодирования текстовой, графической, звуковой информации в компьютере;

· научить определять числовые коды символов, вводить символы с помощью числовых кодов и осуществлять перекодировку русскоязычного текста в текстовом редакторе.

Задание 1. Продолжите фразы, вставьте, где это необходимо, пропущенные термины.

Кодирование – это__________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Декодирование – это_________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Для представления текста в памяти компьютера необходимо представить его в виде__________________________________________________________________________
Для представления текстовой информации (прописные и строчные буквы русского и латинского алфавитов, цифры, знаки и математические символы) достаточно ___________ различных знаков.

       Запишите формулу, по которой можно вычислить объем информации._________________
Таблица, в которой всем символам компьютерного алфавита поставлены в соответствие порядковые номера (коды), называется________________________________
Международным стандартом для ПК стала таблица______________________________
Кодовая таблица MS – DOS (СР(кодовая страница)866) (называемая кодовой страницей) включает в себя:_____________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
В настоящее время существует 5 кодовых таблиц для русских букв:
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Частота дискретизации- это__________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Разрядность регистра- это____________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Как посчитать информационный объём звукового файла, зная его длину, частоту дискретизации и глубину звука? (запишите формулу)_______________________________
Задание 2. Решите задачи.
Задачи по теме: «Кодирование текстовой информации».


1. Два текста содержат одинаковое количество символов. Первый текст записан на русском языке, а второй на языке племени нагури, алфавит которого состоит из 16 символов. Чей текст несет большее количество информации? 
Решение:
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Объем сообщения, содержащего 2048 символов, составил 1/512 часть Мбайта. Определить мощность алфавита. 

Решение:
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
   Задачи по теме: «Кодирование графической информации».

Известно, что видеопамять компьютера имеет объем 512 Кбайт. Разрешающая способность экрана 640 на 200. Сколько страниц экрана одновременно разместится в видеопамяти при палитре
         а) из 8 цветов;
         б) 16 цветов;
         в) 256 цветов?
Решение:
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
   Задачи по теме: «Кодирование звуковой информации».

1. Подсчитать, сколько места будет занимать одна минута цифрового звука на жестком диске или любом другом цифровом носителе, записанного с частотой
      а) 44.1 кГц;
      б) 11 кГц;
      в) 22 кГц;
      г) 32 кГц
и разрядностью 16 бит. 
Решение:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Какой информационный объем имеет моноаудиофайл, длительность звучания которого 1 секунда, при среднем качестве звука (16 бит, 24 кГц)? 
Решение:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Рассчитайте объем стереоаудиофайла длительностью 20 секунд при 20-битном кодировании и частоте дискредитации 44.1 кГц. 
Решение:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Определить количество уровней звукового сигнала при использовании устаревших 8-битных звуковых карт. 

Решение:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 3. В текстовом редакторе Блокнот ввести с помощью числовых кодов последовательность символов в кодировках Windows и MS-DOS.
Ввод символов с помощью числовых кодов в тексто​вом редакторе Блокнот
1. Запустить стандартное приложение Блокнот командой [Программы-Стандартные-Блокнот].
2. С помощью дополнительной цифровой клавиатуры при нажатой клавише {Alt} ввести число 0224, отпустить клавишу {Alt}, в документе появится символ «а». Повторить процедуру для числовых кодов от 0225 до 0233, в документе появится последовательность из 12 символов «абвгдежзий» в кодировке Windows.
3. С помощью дополнительной цифровой клавиатуры при нажатой клавише {Alt} ввести число 224, в документе появится символ «р». Повторить процедуру для числовых кодов от 225 до 233, в документе появится последовательность из 12 символов «рстуфхцчшщ» в кодировке MS-DOS.
Задание №1

· 143  174  162  239  167  160  171  160  32  174  225   165  173  236  32  175  165  225  226  224  235  169  32  228  160  224  226  227  170

· 136  32  162  165  164  165  224  170  168  32  225  32  170  224  160  225  170  160  172  168  32  162  167  239  171  160  46

· 144  160  173  168  172  32  227  226  224  174   172  44  32  175  224  174  229  174  164  239  32  175  174  32  175  160  224  170  227  44

· 138  168  225  226  236  239  32  175  174  167  174  171  174  226  174  169  32  174  161  162  165  171  160  46

Задание №2

· 135  173  160  165  226  32  164  165  162  174  231  170  160  32  168  32  172  160  171  236  231  168  170  44

· 136  32  167  165  171  165  173  235  169  32  175  174  175  227  163  160  169  44

· 133  225  171  168  32  164  162  168  166  165  226  225  239  32  226  224  160  172  162  160  169  231  168  170

· 144  165  171  236  225  235  32  173  165  32  175  165  224  165  161  165  163  160  169  46

Задание №3
· 141  160  172  32  173  165  32  164  160  173  174  32  175  224  165  164  227  163  160  164  160  226  236  44

· 138  160  170  32  225  171  174  162  174  32  173  160  232  165  32  174  226  167  174  162  165  226  225  239  44  32  45

· 136  32  173  160  172  32  225  174  231  227  162  225  226  162  168  165  32  164  160  165  226  225  239  44

· 138  160  170  32  173  160  172  164  160  165  226  225  239  32  161  171  160  163  174  164  160  226  236  46  46  46

Тема 1.2. Файлы и файловая система. Операционная система Windows.

Цели: 
· ознакомить учащихся с понятиями файл, папка, файловая система, имя файла, путь к файлу;

· рассмотреть операционную систему Windows. Ее назначение и состав;

· сформировать навыки работы со справочной системой;

· сформировать умения составлять дерево файловой системы; 
· сформировать умения отслеживать путь по файловой системе.
1. Продолжите фразу:

Файл – это___________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
Папка – это___________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
Имя файла состоит из___________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

2. Перечислите часто используемые расширения файлов:
Типы файлов и расширений

	Тип файла
	Расширения
	Пример

	Программы
	
	

	Текстовые файлы
	
	


	Графические файлы
	
	

	Звуковые файлы
	
	

	Видеофайлы
	
	


3. Используя фрагмент дерева папок, запишите полный путь к файлам Зима, Интернет,
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задайте расширения.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Маска (шаблон)- это _______________, в которых используются символы ________

________________________________________

Символ «_____» заменяет один любой символ. Символ «*» (звездочка) означает __________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Приведите пример файла, соответствующего маске text*.doc

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Приведите пример файла, соответствующего маске *.txt

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Составьте маску для поиска всех звуковых файлов, начинающихся с буквы G._________
_____________________________________________________________________________

6. Перечислите способы навигации в ОС Windows.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
7. Дайте определения следующим терминам:

1) Операционная система- это ___________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2) Файловая система- это________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3) Драйвер- это________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4) Маршрут (путь к файлу)- это__________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5) ОЗУ- это___________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6) Имя файла- это______________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

7) Расширение (файла)- это______________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

8. Укажите назначение следующих элементов интерфейса:

1) Ярлык- это__________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

2) Папка- это__________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

3) Окно- это___________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4) Панель задач- это____________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5) Кнопка ПУСК- ______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6) Корзина- это________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

9. Перечислите элементы интерфейса диалогового окна Windows –приложения:
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10. Опишите назначение элементов интерфейса диалогового окна:

1) Вкладка-___________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

2) Радиокнопка –_______________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

3) Счетчик –___________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

4) Флажок –___________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

5) Полоса прокрутки –__________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

6) Поле ввода –________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

11. Перечислите элементы интерфейса окна Windows –приложения:
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12. Составьте таблицу «Классификация ОС семейства Windows».

	Версия
	Год выпуска
	Особенности



	Windows1.0
	
	

	Windows 3.0
	
	

	Windows 95
	
	

	Windows 98
	
	

	Windows 2000
	
	

	Windows XP
	
	

	Windows 7
	
	

	Windows 8
	
	


13. Составьте интеллект- карту по данной теме.
Тема 1.3. Обработка текстовой информации средствами Word.

Цели: 
· ознакомить обучающихся с назначением, классификацией и основными функциями систем  обработки текстов;

· ознакомить обучающихся с интерфейсом, системой команд и справочной системой текстового процессора MS Word;
· научить настраивать окно текстового процессора MS Word.

Задание 1. Допишите способы загрузки программы MS Word.

1. С помощью команды Программы главного меню Windows.

2. _________________________________________________ 

3.  _________________________________________________

4.  _________________________________________________
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Задание 2. Запишите названия кнопок панели инструментов Стандартная по образцу (стрелки пронумеруйте по- порядку).

1. Создать._____________             14._____________________
2. ___________________________15._____________________
3. ___________________________16.____________________

4. ___________________________17.____________________

5. ___________________________ 18.____________________

6. ___________________________19.____________________

7. ___________________________20.____________________

8. ___________________________21.____________________

9. ___________________________22.____________________

10. ___________________________23.____________________

11. ___________________________24.____________________

12. ___________________________25.____________________

13. ___________________________26.____________________

14. ___________________________ 27._____________________

Задание 3. Ответьте письменно на вопросы.

1. Что такое текст?___________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Классификация систем обработки текста.

· Текстовые редакторы-__________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Текстовые процессоры-___________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Издательские системы-___________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 4. Перечислите основные функции систем обработки текстов.

1. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 5. Перечислите основные объекты текстового документа.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 6. Дайте понятие шаблона документа._____________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 7. Перечислите способы создания шаблона._________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 8. Дайте определение стиля в MS Word.____________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 9. Назовите разновидности стилей, которые используются в MS Word.__________

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Задание 10. Опишите элементы области задач Стили и форматирование и их назначение.____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Задание 11. Составьте интеллект- карту по данной теме.
Тема 1.4. Обработка текстовой информации средствами Publisher.

Цели: 
· ознакомить с программой обработки текстовой обработки MS Publisher;

· рассмотреть возможности программы MS Publisher;

· ознакомить с разновидностями буклетов и правилами их оформления;

· создать условия для творческой активности учащихся, направленной на освоение приемов работы с шаблонами Microsoft Office Publisher.

Задания. Дополните выражения и ответьте на вопросы.
1. MS Publisher –это___________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Основным элементом документов Publisher, как и других издательских систем, являются______________________________________________________________________
3. В программе полосой набора является __________________________ – это___________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4. Чтобы разместить текстовый блок, необходимо:

А)_______________________________

Б) _______________________________

5. Важной функцией системы является__________________________________________

6. Таблицы Publisher являются _____________________ объектами.

7. Publisher  поддерживает рисунки как во ______________ формате (к ним относятся ________________ и _____________________), так и импортированные из_____________ файлов.

8. Для нанесения на страницы повторяющихся элементов (колонтитулов, номеров страниц, текущей даты) в системе предусмотрен механизм _________________________________________ (_______________________).

9. Опишите алгоритм выбора шаблона документа.__________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10. Область задач буфера обмена Office позволяет__________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11. Для добавления в публикацию разнообразных схем применяются средства, расположенные на______________________________________________________________

12. Для оттачивания текста публикации применяется________________________________

13. Команда ___________________ позволяет создавать красочные публикации и отправлять их по электронной почте в виде вложения или файла HTML.

14. Для того чтобы вставить рисунок, Publisher предлагает воспользоваться стандартным инструментом ___________________________, в которой собраны более 15 тыс. пиктограмм, рисунков и более 1,7 тыс. фотографий и анимационных роликов.

15. В приложении Microsoft Publisher имеется два способа ускорить настройку и отделку публикации:

А)________________________________________________________________________________________________________________________________________________________Б)_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

16. Многоточие после команд означает, что _______________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________.

17. При создании публикации, на панели «Область задач» появляется четыре пункта основных параметров:

А)___________________________________________________________________________

Б)___________________________________________________________________________

В)___________________________________________________________________________

Г)____________________________________________________________________________

18. В Microsoft Publisher существует ____________ типа полей.

19. Опорные направляющие можно задать на вкладке _______________________________ диалогового окна _________________________________ (меню Расположение). Поля текстовой рамки можно задать на вкладке ___________________ диалогового окна _________________________ (меню Формат, команда Надпись).

20. Параметры отступа задаются на вкладке ___________________________ диалогового окна _______________(меню Формат).

21. Получение справки в MS Publisher может произойти в двух вариантах:

А)___________________________________________________________________________

Б)___________________________________________________________________________

22. Для получения справки вручную необходимо:__________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________23. Как происходит поиск информации с помощью автоматической справки?___________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
24. Составьте интеллект- карту по данной теме.

Тема 1.5. Распознавание и перевод текстов.

Цели: 
· дать представление о системах распознавания и перевода текста, сформировать навыки перевода текста при помощи e-mail;

· помочь обучащимся получить представление о компьютерных словарях и системах машинного перевода текста, познакомиться с возможностями данных программ, научить использовать эти программы;

· помочь обучащимся получить представление об OCR – программах распознавания текста, познакомиться с возможностями данных программы, научить распознавать отсканированный текст, передавать и редактировать его в Word.

Выполните следующие задания.

    

1. Оптическое распознавание символов (англ. optical character recognition, OCR)- это_____
_____________________________________________________________________________
2. Перечертите в тетрадь нижерасположенные схемы.

Как происходит распознавание текста на ПК

 
Как выполняется распознавание символов


3. Что затрудняет распознавание текста?___________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Сделайте краткую сравнительную характеристику программ распознавания текста, заполнив таблицу.

Программы распознавания текста
	Название программы
	Краткая характеристика
	Со сколькими языками работает
	Платная или бесплатная программа
	Недостатки

	Microsoft Office Document Imaging
	
	
	
	

	ABBYY Finereader
	
	
	
	

	Scanitto Pro
	
	
	
	

	VueScan
	
	
	
	

	OCR CuneiForm
	
	
	
	

	OmniPage
	
	
	
	

	Readiris
	
	
	
	

	RiDoc
	
	
	
	

	SimpleOCR
	
	
	
	


5. Что такое машинный перевод?_________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Когда появился машинный перевод?___________________________________________

____________________________________________________________________________


7. Когда машинный перевод появился в России?___________________________________
_____________________________________________________________________________
8. Классифицируйте системы машинного перевода по Лари Чайлду. Поясните каждый вид.
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

9. Что такое системы Translation Memory (TM)._____________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
10. Перечислите наиболее известные системы ТМ.__________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
11. Напишите наиболее распространенную последовательность формальных операций, обеспечивающих анализ и синтез в системе машинного перевода._____________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
12. Перечислите наиболее известные системы машинного перевода.___________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
13. Сделайте сравнительную характеристику систем машинного перевода.______________
14. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

15. Перечислите преимущества программ машинного перевода._______________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Тема 1.6. Обработка цифровых графических объектов.

Цели:

· сформировать понятия о растровой и векторной графике, растровом графическом редакторе; 
· сформировать умения создавать и редактировать растровые графические изображения;

· познакомить со сферами применения компьютерной графики;
· научить технологии работы в среде графического редактора;
· научить работать с элементами графического интерфейса.
Выполните следующие задания.

1. Компьютерная графика- это______________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

2. Виды и классификация графики:

· по типу кодирования:____________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________

· по типу хранения:_____________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

· по количеству представляемых цветов (заполните таблицу):

	Бит на точку (глубина цвета)
	Описание

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


3. Фрактальная графика основана на_________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
4. Для растровых изображений, состоящих из ___________________, особую важность имеет понятие ________________________, выражающее количество точек, приходящихся на единицу длины.

5. Если в растровой графике базовым элементом изображения является _________________, то в векторной графике – _______________________________.
6. Графические форматы и типы файлов (заполните таблицу по образцу).

	Тип файла
	Описание
	Использование

	BMP
	Несжатая растровая графика, от 2 до 224 цветов
	Paint; стандартный формат Windows

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


7. Цвет и цветовые модели (заполните таблицу).

	Цветовая модель
	Описание

	CIE Lab
	

	RGB
	

	HSB
	

	CMYK, цветоделение
	


8. Программное обеспечение для работы с графикой (заполните таблицу).

	Программные средства создания растровых изображений

	Программные средства
	Описание

	
	

	
	

	Программы векторной графики

	Программные средства
	Описание

	
	

	
	

	
	

	
	

	Программные средства обработки трехмерной графики

	Программные средства
	Описание

	
	

	
	


Тема 1.7. Обработка информации средствами динамических таблиц.


Цели:

· сформировать представление о возможностях среды табличного процессора;
· показать основные технологические приемы создания, редактирования и форматирования документов в среде табличного процессора;
· сформировать умение автоматизировать вычисления в табличном документе.

Выполните следующие задания.
1. Первая электронная таблица VisiCalc была выпущена фирмой _________________в _____________ году

2. Перечислите основные области применения электронных таблиц.
3. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Перечислите основные возможности электронных таблиц.
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Перечислите преимущества использования эт при решении задач.
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Книга – это______________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

7. Лист- это_______________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

8. Строка – это____________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

9. Ячейка – это_____________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

10. Сколько листов в книге по умолчанию?______________________________________
11. С каким расширением сохраняются файлы Excel?_____________________________
12. Что такое маркер автозаполнения? Приведите пример применения._____________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
13. Что такое «легенда» и каково ее назначение?_________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

14. Что означает эта формула? =A1+A2+A3_____________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
15. Каково значение числа А? А= 3^2__________________________________________
16. Запись в ячейке ##### говорит о том, что____________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

17. Запись в ячейке #Н/Д говорит о том, что ____________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

18. Запись в ячейке #ДЕЛ/0! говорит о том, что _________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

19. Запись в ячейке #ЧИСЛО! говорит о том, что ________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

20. Запись в ячейке #ЗНАЧ! говорит о том, что __________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
21. В таблице используются столбцы (256) и строки (16384). Элемент находящийся на пересечении столбца и строки называется - ____________________________________.
22. Прямоугольная область таблицы называется ________________________________.

23. Адрес ячейки – это_______________________________________________________
__________________________________________________________________________

24. Содержимым ячейки может быть:
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

25. Формула - всегда начинается______________________________________________
26. Диапазон – это___________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
27. Адрес диапазона задается так: _____________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

28. Курсор ЭТ – это__________________________________________________________
__________________________________________________________________________

29. Относительная адресация- это______________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

30. Абсолютная адресация____________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

31. Программа Microsoft Excel предоставляет пользователю широкие возможности для визуализации числовых данных из таблиц. Двумерное изображение при этом называется __________________, объемное – ____________________________. Числовые ряды можно представить в виде ______________________________. Не важно, какую форму представления данных вы выберите, порядок действий будет один и тот же. При этом будет работать программа, которая называется __________________________________________________________________________.

32. Перечислите основные виды диаграмм: 
__________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

33. Опишите порядок построения диаграммы:

__________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

34. Составьте интеллект- карту по данной теме.

Тема 1.8. Обработка и представление информации средствами мультимедиа.

Цели:

· раскрыть основное назначение и возможности приложения Microsoft Office программы Power Point;

· сформулировать понятия: слайд, презентация, анимация, оформление слайдов;

· научить созданию презентаций, используя возможности программы Microsoft Power Point.

Выполните следующие задания.

1. Опишите назначение программы MS Power Point.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

2. Опишите область применения презентаций.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Опишите назначение шаблона в Power Point.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Что такое слайд? Из чего он состоит?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Что такое цветовая схема слайда?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Как вставить новый слайд?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
7. Как изменить порядок слайдов в презентации?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
8. Для чего нужен режим «Сортировщик слайдов»?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________

9. Как создаются управляющие кнопки? Для чего их можно использовать?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________10. Что можно вставить на слайд?

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
11. Что такое демонстрация?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
12. Чем отличается расширение «.pptx» от «.ppsx».

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
13. Опишите порядок настройки эффектов анимации.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
14. Составьте интеллект- карту по данной теме.
Тема 1.9. Работа со звуковой информацией

Цели:

· познакомить с процессом оцифровки звука;

· дать понятие об основных форматах звуковых файлов;

· освоить приёмы записи и редактирования звуковой информации.

Выполните следующие задания.

1. Цифровой звук-это__________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

2. Виды звука (дополните схему).

3. Синтезированный звук – это__________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
4. Редакторы цифрового аудио- это______________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
5. Аддитивность- это__________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6. _____________________________________________________________________________
7. Дискретизация- это__________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

8. Звуковая карта представляет собой ___________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
9. Глубиной или разрядностью звука называется __________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
10. Перечислите наиболее часто используемые форматы звуковых файлов, заполнив таблицу.

	Форматы звуковых файлов
	Краткая характеристика

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


11. Программы для написания музыки- ___________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
12. Программы-анализаторы аудио-______________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
13. Специализированные реставраторы аудио-_____________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
14. Трекеры – это______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
15. Граббер –__________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
16. Кодер –___________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

17. _____________________________________________________________________________
18. Echo (эхо)- ________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
19. Reverberation (повторение, отражение)- ________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
20. Chorus (хор)- ______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
21. Audacity-__________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

22. _____________________________________________________________________________
23. Сэмплирование –___________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
24. Саундтреки –______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
25. Заполните таблицу. 
Характеристики сигналов в системах цифровой обработки
	Назначение
	Характеристика
	Диапазон частот, размерность
	Требуемое быстродействие
	Пример, разработчик

	Радиолокационные системы
	
	
	
	

	Обработка звуковых сигналов
	
	
	
	

	Системы обработки изображений
	
	
	
	


26. Решите задачи по вариантам. Рекомендуется использование табличного процессора, результаты вычислений импортируйте в электронный отчет.
Вариант 1

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 3 секунд речи с частотой дискретизации 5 Гц и глубиной звука 4 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 10 с с частотой дискретизации 20 Гц и глубиной звука 5 бит.

Вариант 2

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 7 с речи с частотой дискретизации 5 Гц и глубиной звука 4 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 15 с с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 4 бит.

Вариант 3

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 3 с речи с частотой дискретизации 5 Гц и глубиной звука 3 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 10 с с частотой дискретизации 25 Гц и глубиной звука 6 бит.

Вариант 4

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 5 с речи с частотой дискретизации 3 Гц и глубиной звука 4 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 20 с с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 3 бит.

Вариант 5

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 12 с речи с частотой дискретизации 5 Гц и глубиной звука 4 бит.
2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 30 с с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 15 бит.

Вариант 6

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 17 с речи с частотой дискретизации 16 Гц и глубиной звука 14 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 150 с с частотой дискретизации 20 Гц и глубиной звука 4 бит.

Вариант 7

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 13 с речи с частотой дискретизации 8 Гц и глубиной звука 12 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 25 с с частотой дискретизации 25 Гц и глубиной звука 16 бит.

Вариант 8

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 55 с речи с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 5 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 120 с с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 23 бит.

Вариант 9

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 38 с речи с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 3 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 100 с с частотой дискретизации 27 Гц и глубиной звука 15 бит.

Вариант 10

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 70 с речи с частотой дискретизации 25 Гци глубиной звука 4 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 215 с с частотой дискретизации 5 Гц и глубиной звука 3 бит.

Вариант 11

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 34 с речи с частотой дискретизации 45 Гц и глубиной звука 7 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 126 с с частотой дискретизации 32 Гц и глубиной звука 6 бит.

Вариант 12

1. Рассчитайте информационный объем закодированного звука, если записано звучание 14 с речи с частотой дискретизации 13 Гц и глубиной звука 12 бит.

2. Рассчитайте информационный объем закодированного стереозвука, если записано звучание 256 с с частотой дискретизации 15 Гц и глубиной звука 4 бит.

Тема 1.10. Работа с видеоинформацией

Цели:

· ознакомить обучающихся с понятиями звук, виды звука, раскадровка;  

· ознакомить обучающихся с видеоформатами файлов, приемами по созданию видеороликов из видеофрагментов, изображений, звуков;
· рассмотреть стандарты телевизионного изображения;

· рассмотреть приемы создания видеороликов, выполнение конвертирования видеофайлов.
Выполните задания.

1. Кодирование видеоинформации ____________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. _____________________________________________________________________________
3. Процесс превращения непрерывного сигнала в набор кодовых слов называется–______
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
Это сложный процесс, состоящий из: –___________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
3. AVI (Audio Video Interleave)- это–___________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________4. Контейнер– это______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________5. DivX– это __________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________6. MPEG– это _________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
7. В основе кодирования цветного видео лежит известная модель_____________________
8. Раскадровка– это____________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
9. К настраиваемым параметрам видеоподсистемы относятся: –_______________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10. _____________________________________________________________________________
11. Заполните таблицу «Распространенные форматы видео файлов».
Распространенные форматы видео файлов
	Форматы видео файлов
	Краткая характеристика

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


11. ASF (Advanced Systems Format File)- __________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
12. Стандарты телевизионного изображения (заполните таблицу).
	Формат
	Страна
	Особенности

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


13. Заполните таблицу «Программы для работы с видеоинформацией».
Программы для работы с видеоинформацией
	Программа
	Характеристика

	Ulead Media Studio Pro
	

	Adobe Premiere
	

	Windows Movie Maker
	

	
	

	
	


Тема 1.11. Веб-ресурсы Интернета

Цели:
· раскрыть понятие информационных ресурсов Интернета,  технологии Всемирной паутины;

· дать представление об адресе Web-страницы;

· раскрыть понятие браузера;

· рассмотреть основные способы организации доступа к ресурсам Интернета и стандарты для Интернет-ресурсов.
· рассмотреть интернет- рынок информационных ресурсов.

· рассмотреть классификацию информационных ресурсов Интернета: структура, виды информационных ресурсов и основные виды услуг в сети Интернет.
· рассмотреть виды поиска информации в Интернете;
Выполните задания. 

1. Word Wide Web ____________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
2. В настоящее время в глобальной сети размещен огромный объем информации по различным направлениям деятельности. Основной объем информационных ресурсов в виде ___________________ или файлов в формате _______________находится на ___________________________, размещенных на Web-серверах Интернета.

3. Быстрый рост объема информационных ресурсов привел к необходимости создания специальных поисковых средств: первая поисковая система _______________ для поиска файлов в базах данных __________________ (помогает находить файлы, хранящиеся на анонимных FTP-серверах), система __________________, система ___________________ в базе данных, которых содержится индексированная информация о ресурсах сети Интернет, поисковые системы или поисковые машины, которые выполняют поиск WWW-страниц на Web-серверах.

4. Поисковые системы в Интернете для поиска ресурсов могут быть разделены на следующие группы:
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5.Средства поиска информационных ресурсов в Internet подразделяют на:
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Поисковая машина – это______________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
7. К наиболее известным поисковым машинам относятся: ____________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
8. Поисковые системы –_________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
9. Метапоисковые машины – это_________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
10. MetaBot –__________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
11. Классифицировать каталоги информационных ресурсов можно по различным критериям:
· по целевому назначению, _________________________________________________
· _______________________________________________________________________

·  _______________________________________________________________________

·  _______________________________________________________________________
12. Рубрикатор имеет ____________________структуру, позволяющую наиболее точно классифицировать ресурсы по их тематической направленности.

13. К наиболее популярным каталогам информационных ресурсов относятся:___________
_____________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
14. К наиболее популярным образовательным каталогам и порталам относятся: _____________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
16. Классификация источников информации в Интернете может проводиться по разным основаниям (дополните схему). 

16.Рынок электронной информации включает:______________________________________

_____________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
17. Рынок электронных услуг представлен_________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
18. Рынок сетевых коммуникаций _______________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
19. Рынок программного обеспечения ____________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
Тема 2.1. Носители информации

Цели:
· осмыслить понятие «носитель информации», различать виды носителей информации по классификации и форме записанной информации;
· познакомить обучающихся с историей совершенствования носителей информации и показать роль носителей информации в жизни человека;

· дать представление о процессе хранения информации и устройствах для хранения информации.

1. Дайте определение носителям информации.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Первыми носителями информации были______________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Появление перфокарт в основном связывается с именем _______________________, который применил их для проведения переписи населения в США в ___________ году. 

4. Перфолента впервые появилась в ________________ году и использовалась для того, чтобы посылать телеграммы

5. Самая первая в мире фотография появилась в ___________ году – на ней изображен вид из окна на Le Grass, хотя исторической датой считается 7 января 1839 года – именно в этот день была изобретена фотография…

6. В __________году магнитная лента была использована для хранения, записи и считывания информации в компьютере IBM System 701.

7. Магнитный диск был изобретен в компании ________________________________в ______________________.

8. Первый, так называемый, гибкий диск был впервые представлен в _______________ году.

9. Жесткий диск изобретен в ____________ году, но продолжает использоваться и постоянно совершенствоваться.

10. Дискета – это___________________________________________________________ ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11. CD-R CD-RW DVD-RW

12. Flesh-память это_________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

13. К основным положительным параметрам Flash-памяти относятся________________ 

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
14. Заполните таблицу.
	№
	Носитель информации
	Год появления
	Создатель
	Технические характеристики (физический размер, объем, особенности хранения информации)

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Тема 2.2. Устройства ввода-вывода

Цели:

· познакомить обучающихся с назначением внешних устройств ввода-вывода,
· познакомить обучающихся с устройством и принципами работы различных устройств ввода-вывода.
1. Заполните схему, изображенную на рисунке.





2. Клавиатура- это_____________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Перечислите известные вам виды клавиатур.___________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Мышь – это________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Джойстик (joystick) – это_____________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Сканер – это________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

7. Заполните таблицу.

	Тип сканера
	Производители
	Особенности
	Достоинства
	Недостатки

	ручной
	
	
	
	

	планшетный
	
	
	
	

	рулонный
	
	
	
	

	барабанный
	
	
	
	


8. Микрофон- это__________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
9. Принцип действия микрофона заключается в ________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________. Для этого микрофон должен отвечать следующим требованиям:_______________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10. Заполните таблицу.
	Тип микрофона
	Производители
	Особенности

	электродинамические
	
	

	электромагнитные
	
	

	электростатические
	
	

	пьезоэлектрические
	
	

	угольные
	
	

	полупроводниковые
	
	


11. Графический планшет (дигитайзер) – это_______________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
12. Трекбол – это_______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
13. Трекпойнт (Pointing stick) – это________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
14. Тачпад (сенсорный коврик) – это______________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
15. Графический планшет (дигитайзер) – это_______________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
16. Световое перо – это_________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
17. Дополните схему «Классификация по типу выводимой информации».
Классификация по типу выводимой информации.

	устройства вывода графической и текстовой информации
	устройства для вывода на печать


	устройства вывода (воспроизведения) звука



	монитор- это

	принтер- это
	наушники предназначены для

	проектор – это

	широкоформатный принтер предназначен для

	колонки и акустические системы (динамик, усилитель) предназначены для


	
	плоттер (графопостроитель)- это

	встроенный динамик (PC speaker; Beeper) предназначен для


	
	каттер (режущий плоттер)- это   

	


18. Монитор- это______________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
19. Жесткий диск (винчестер) предназначен для ____________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

20. Заполните таблицу.

	Тип принтера
	Особенности

	
	

	
	

	
	


21. USB-флеш-накопитель предназначен для _______________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
22. Дисковод оптических дисков предназначен для _________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
23. Дисководод гибких дисков предназначен для___________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
24. Стример – это______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
25. Многофункциональное устройство (МФУ) предназначено для _____________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
26. Модем- это_________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
27. Сетевая плата (сетевая карта или сетевой адаптер) предназначена для ______________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Тема 2.3. Мультимедийные устройства.
Цели:

· рассмотреть виды мультимедийных устройств и их характеристики;
· рассмотреть приемы эффективной работы с мультимедийными файлами; 

· рассмотреть способы техобслуживания мультимедийных устройств.
1. Мультимедиа (multimedia-многосредовость) — это__________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Выстроите логическую цепочку исторического развития мультимедиа.
"сидиромы", микроэлектроника, Интернет, пишущая  машинка "Консул ", компьютерный гороскоп, термин мультимедиа, бластеры, WWW.

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. В английском языке уже приживается новый термин information appliance- это___________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Запишите основные даты исторического развития мультимедиа в России.

5. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6. Перечислите и подробно опишите разновидности мультимедиа.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

7. 3D Очки- это________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
8. Web-Камера- это___________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
9. Сканер (англ. scanner)- это_______________________________________________________

_____________________________________________________________________________________
10. Вставьте пропущенные имена ученых и даты.

В ______ году флорентийский аббат _________________________________ изобрёл прибор для передачи изображения на расстояние, названный впоследствии _________________. Передаваемая картинка наносилась на барабан токопроводящими чернилами и считывалась с помощью иглы. В ________ году, немецким физиком _________________________________________ была запатентована технология фотоэлектрического сканирования, получившая впоследствии название ________________.

11. Динамический диапазон сканера- это______________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
12. Мультимедийная компьютерная клавиатура- это____________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
13. Опишите принцип работы виртуальной лазерной клавиатуры.
14. ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
15. The Orbitouch- это_________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
16. Компьютерный руль- это________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________
17. Проектор- это__________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________
18. Перечислите основные виды проекционных приборов.
19. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
20. Мультимедийный проектор- это__________________________________________________

_____________________________________________________________________________________
21. Лазерный проектор- это_________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________
22. Мультимедиа-процессор [multimedia processor] – это_________________________________
_____________________________________________________________________________________
23. AMCA (Apple Media Control Architecture)- это_______________________________________
_____________________________________________________________________________________
24. MMX (MultiMedia eXtension)- это_________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
25. VSA (Virtual System Architecture)- это______________________________________________
_____________________________________________________________________________________
26. Инфотейнмент [Infotainment - INFOrmation and enterTAINMENT]- это__________________
_____________________________________________________________________________________
27. RAMDAC – это________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
28. AVI-файл [AVI - Audio-Visual Interleave ] – это______________________________________
_____________________________________________________________________________________
29. Broadcast quality -  это___________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
30. Перечислите основные направления использования мультимедиа.
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

31. Составьте интеллект- карту по данной теме.!!!
Тема 2.5. Программное обеспечение персонального компьютера.

Цели:

· раскрыть понятие программного обеспечения компьютера;

· рассмотреть классификацию программного обеспечения;

· рассмотреть виды лицензий. Примеры лицензий открытого ПО. Текст лицензии. Использование лицензии. Виды бесплатного ПО. Виды платного ПО. 
· раскрыть понятие логистики поставок ПО;

· рассмотреть основные документы, подтверждающие наличие прав на использование ПО. Право переноса и передачи лицензий; 
· рассмотреть понятие лицензирование на процессор.

1. Программное обеспечение (ПО) – это__________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Состав  программного обеспечения ПК называют________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Заполните схему. 

4. Прикладное ПО – это_______________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5. Пакеты прикладных программ – это___________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
6. Перечислите наиболее популярные редакторы (системы программирования программ с использованием визуальных средств) визуального проектирования:
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

7. Операционная система — это_________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
8. В функции операционной системы входит:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
9. В зависимости от алгоритма управления процессором, операционные системы делятся на:
1. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. По числу одновременно выполняемых задач операционные системы делятся на два класса:
А)__________________________________________________________________
Б)___________________________________________________________________
3. Системы пакетной обработки предназначены для________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Системы реального времени применяются  для__________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Утилиты- это_______________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6. Архиваторы (программы-упаковщики) предназначены для________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

15. Антивирусные программы предназначены для __________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
16. Лицензия на программное обеспечение — это__________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
17. Лицензии на программное обеспечение в целом делятся на две большие группы:

А)__________________________________________________________________

Б)__________________________________________________________________

18. Дополните виды лицензий и охарактеризуйте каждый вид.

Виды лицензий

1. По лицензионному соглашению могут передаваться исключительные или неисключительные права на программное обеспечение.

             2. Программное обеспечение может распространяться на условии открытого кода (OpenWare)________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
19. GNU General Public License- это_______________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

20. Лицензия BSD- это__________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

21. Лицензия MIT (англ. MIT License)- это_________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

22. Apache Software License- это__________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
23. Mozilla Public License (сокращенно MPL)- это________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
27. Заполните таблицу по образцу.
	Бесплатное ПО

	Виды бесплатного ПО
	Краткая характеристика

	Free
	бесплатная программа или скрипт. Вы можете пользоваться и распространять это ПО бесплатно, но вот изменять программу или скрипт Вы не имеете права.

	Free GPL


	

	Adware


	

	Платное ПО

	Виды платного ПО
	Краткая характеристика

	Shareware


	

	Trial


	

	Demo


	


28. Перечислите документы, подтверждающие наличие прав на использование ПО:
_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
29. Заполните таблицу «Варианты лицензирования компании Microsoft, их преимущества и недостатки».
	Вид лицензирования
	Преимущества
	Недостатки

	Коробочные лицензии FPP (Full Packaged Product)


	
	

	Лицензии OEM(Original Equipment Manufacturer)


	
	

	Корпоративные лицензии OLP (Open License Program)


	
	


30. Лицензирование на процессор- это_____________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Тема 2.6. Установка и настройка основных компонентов операционной системы и драйверов периферийного оборудования.

Цели:

· рассмотреть способы установки или переустановки операционной системы на настольном ПК, на ноутбук; подключение или установка нового устройства,  более свежих версий драйверов взамен существующих. 
· рассмотреть различные способы установки драйверов: установка с диска, установка из архива или файла, установка из диспетчера задач.

Задания.

a) Операционная система- это________________________________________________

_____________________________________________________________________________

b) Опишите процесс установки операционной системы.

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

c) Вставьте пропущенные слова в текст.

Основную роль в установлении конфигурации DOS играют файлы _____________ и ___________________ при начальной загрузке считывает из корневого каталога загрузочного диска файлы _________________ и ___________________ и выполняет содержащиеся там команды.

d) Файл CONFIG.SYS является_______________________________________________

_____________________________________________________________________________

e) После завершения выполнения файла CONFIG.SYS автоматически выполняется командный файл_________________________________________________________

f) В файл AUTOEXEC.BAT записывают команды_______________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

g) Файл CONFIG.SYS содержит______________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

h) В файле CONFIG.SYS могут содержаться следующие строки:___________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
i) DEVICE = имя_файла_дpaйвepa (параметры) – это____________________________

_____________________________________________________________________________

j) DEVICEHIGH = имя-файла-драйвера (параметры)- это_________________________

_____________________________________________________________________________

k) INSTALL = полное-имя-программы (параметры)- это__________________________

_____________________________________________________________________________

l) TEMP-_________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

m) BLASTER-______________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

n) COMSPEC- это__________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

o) Опишите процесс установки Windows 98 (представьте в виде логической цепочки).
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
p) Тестовые программы предназначены для____________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
q) Перечислите самые распространенные тестовые программы.___________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
r) Драйвер – это_________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________
s) Перечислите и вкратце опишите способы установки драйверов._________________

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________20. Составьте интеллект- карту по данной теме!!!
Тема 2.7. Функционирование локальных и глобальных компьютерных сетей.

Цели: 
· обобщить знание основных понятий по теме «Компьютерные сети»; 
· рассмотреть возможности компьютерных сетей; 
· активизировать мыслительную деятельность студентов для усвоения знаний и совершенствования навыков использования сети Интернет через задания профессиональной направленности;

· сформировать представление о способах построения и принципах функционирования компьютерных сетей; научить различать возможные виды компьютерных сетей, понимать их возможности, преимущества и недостатки.
1. Работая в группах, найти в толковых словарях термины:

· локальный, региональный, глобальный, сеть.

Запишите толкование терминов в таблицу.

	Термин
	Толкование

	Локальный 
	

	Региональный 
	

	Глобальный 
	

	Сеть 
	


2. Проанализируйте толкования данных терминов и попытайтесь дать следующие определения: 
	Вид сети
	Определение
	Примеры

	Локальная
	
	

	Региональная
	
	

	Глобальная
	
	


3. Компьютерная сеть – это______________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4. Локальная сеть – это__________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5. Сделайте  рисунок топологии сети.


5. Заполнить таблицу

	Топология
	Достоинства
	Недостатки

	Шина 
	
	

	Звезда 
	
	

	Кольцо 
	
	


6. Сетевой адаптер выполняет следующую функцию:________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

7. Сервер – это________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

8. Протокол – это______________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

9.  Основная цель компьютерных сетей –__________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10. Каково назначение каналов связи?____________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11. Эффективность связи зависит:________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

12. Заполните таблицу «Характеристики каналов связи».
	Вид кабеля
	Расстояние между компьютерами
	Скорость передачи информации

	Неэкранированная витая пара
	
	

	Экранированная витая пара
	
	

	Коаксиальный кабель
	
	

	Оптоволоконный кабель
	
	


13. Общая схема соединения компьютеров называется_______________________________

14. Заполните таблицу «Достоинства и недостатки различных топологий».
	Топология
	Достоинства
	Недостатки

	Линейная шина
	
	

	Звезда 
	
	

	Кольцо 
	
	


15. Модем- это_________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

16. Основная характеристика модема_____________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

17. Сетевые технологии – это____________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________18. Перечислите методы доступа от компьютера к компьютеру используются в локальных сетях.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

19. Каково назначение операционных систем локальных систем:

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

20. On-line – это_______________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

21. Техническая структура E-mail –это____________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

22. Чтобы подключить компьютер к ЛКС, он должен иметь специальное устройство, которое называется_____________________________________________________________
23. Дайте определение понятию. 

Сайт – это_____________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
HTML – это___________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Тег –это ______________________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

24. Сайт можно создать (верное подчеркнуть) в Блокноте, Paint, Microsoft Word, uCOZ, Writer, Microsoft FrontPage, Nvu, Excel, PowerPoint. 

25. WEB- дизайнер – это ________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

26. Кто и когда разработал язык разметки гипертекста?______________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

27.  Web – страницы имеют формат _____________________или ______________________ 

28. Теги бывают _____________________ и _____________________. 
29. Навигация сайта – это________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

30. Home page – это ____________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

31. На главной странице сайта размещают: 

a. ________________________________________________________ 

b. ________________________________________________________ 

c. ________________________________________________________ 

d. ________________________________________________________ 

__________________________________________________________ 

32. Подпишите элементы шаблона страницы сайта. 


Тема 2.8. Обеспечение информационной безопасности.

Цели:

· рассмотреть основные виды угроз информационной безопасности и средства защиты информации;

· рассмотреть основные средства антивирусной защиты персонального компьютера с помощью антивирусных программ;

· рассмотреть мероприятия по защите информации.
1. Информационной безопасностью называют ______________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Информационная безопасность дает гарантию того, что достигаются следующие цели:

· конфиденциальность информации (свойство информационных ресурсов, в том числе информации, связанное с тем, что они не станут доступными и не будут раскрыты для неуполномоченных лиц);

· _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Дополните фразы.

Обеспечение безопасности информации складывается из трех составляющих: 

· конфиденциальности, 
· ________________________,

· ________________________.
Точками приложения процесса защиты информации к информационной системе являются:

· аппаратное обеспечение, 
· ______________________________________________,

· ______________________________________________.
Сами процедуры(механизмы) защиты разделяются на 

· _____________________________________________,

· защиту персонала, 
· _____________________________________________.
4. Угроза безопасности компьютерной системы – это________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5. Дополните схему «Виды информационных угроз».


6. Политика безопасности - это _________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

7. Дополните схему «Уровни защиты».

[image: image1]
8. Заполните таблицу «Виды защиты информации».

	Виды защиты информации
	Краткая характеристика

(перечислить то, что относится к тому или иному виду защиты)

	Организационная защита


	

	Технические средства защиты информации


	

	Аппаратные средства защиты информации


	

	Программные средства защиты информации


	1. Средства защиты от несанкционированного доступа (НСД):

· Средства авторизации;
· ________________________________________;
· ________________________________________;
· ________________________________________;
· ________________________________________.

2. ______________________________________
________________________________________
3. Системы мониторинга сетей:

· __________________________ (IDS/IPS).
· ____________________________________ (DLP-системы).

4. ________________________________________

5. ________________________________________



9. Заполните таблицу «ВИДЫ АНТИВИРУСНЫХ ПРОГРАММ».

	Виды антивирусных программ 
	Краткая характеристика

	Детекторы


	

	Фильтры 


	

	Программы-доктора или фаги 


	

	Ревизоры


	

	Сторожа


	

	Программы- вакцины или иммунизаторы 


	


10. Перечислите основные недостатки антивирусных программ.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11. Компьютерный вирус – это__________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

12. Дополните схему «Классификация компьютерных вирусов».

 



13. Троянский конь - это ________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

14. Червями называют_________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________15. Системы идентификации и аутентификации пользователей применяются для______________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

16. Можно выделить следующие типы процедур идентификации и аутентификации пользователя:

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

17. По способу функционирования системы шифрования дисковых данных делят на два класса (поясните каждый):
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

18. Различают два основных способа шифрования(поясните каждый):
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

19. Идентификация - это _______________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
20. Аутентификация-  это_______________________________________________________ 
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
21. Авторизация- это___________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Тесты для самопроверки.

Тема 1.1. Представление информации в ПК.

Вариант 1.

1. Переведите число  110100102 в десятичную систему счисления.

а) 110;        б) 210;     в) 320;         г)  50

2. Переведите число  17210  в двоичную систему счисления:

а) 10101100;  б) 10011000;     в) 10001110;    г) 01100011.

3. Как осуществляется двоичное кодирование текстовой информации?

а) Каждому символу ставится в соответствие уникальная цепочка из 8 нулей и единиц  - байт;

б) Каждому символу ставится в соответствие уникальная цепочка из 8 нулей и единиц  - бит;

в) Каждому символу ставится в соответствие уникальная цепочка из 6 нулей и единиц  - байт;

г) Каждому символу ставится в соответствие уникальная цепочка из десятичных чисел.

4. Расшифруйте фразу, закодированную десятичными кодами:
211 247 229 237 252 229 32 45 32 241 226 229 242;

а) учёба-свет; б) ученье солнце;  в) ученье свет;   г) ученье – свет.

5. Восстановите чёрно-белое изображение по его двоичному коду:
00110001100
01011010110
01011010110
01011010110
01111111110
10000000001
10011111001
10000000001
01111111110

а)                                        б)                                

6. Расставьте знаки <, >, = в следующей цепочке:

20 байт…1000бит…1Мбайт…1024Кбайт…1Гбайт

а). <,<,=,< ;        б). >,=,>,< ;       в) <,>,=,< ;       г)  =,>,=,<.

7. В чём заключается векторное кодирование графической информации?

а) Графический объект записывается с помощью кодовых таблиц;

б) Пиксель записывается как закодированная в цифровом виде последовательность для его создания. Фигуры математически описываются: многоугольники - координатами вершин;  круги - координатами центра и радиусом.  

в) Графический объект записывается как закодированная в цифровом виде последовательность для его создания. Фигуры математически описываются: многоугольники - координатами вершин; круги - координатами центра и радиусом. 

г) Графический объект записывается как закодированная в цифровом виде последовательность для его создания. Фигуры математически описываются: многоугольники - координатами центра и радиусом, круги - координатами вершин.

8. Поместится ли на трёхдюймовой дискете файл с цветным изображением размером 450(920 пикселей.
а) данный файл поместится на трёхдюймовой дискете;

б) данный файл не поместится на трёхдюймовой дискете.



Вариант 2.

1. Число 11101 в двоичной системе счисления в десятичной системе счисления соответствует числу:
      а) 28;
        6)22;
               в) 29
;                   г) 13.

2. Числу 47 в десятичной системе счисления соответствует в двоичной системе счисления число

а) 110011;        6)101010;
в) 101111;
г) 101001.

3. Какие данные называют цифровыми?

а) Информация, представленная в виде последовательности битов, которые могут принимать значения 0 или 1.

     б) Информация, представленная в виде последовательности байтов, которые могут     принимать значения 0 или 1.

     в) Информация, представленная в виде последовательности байтов, которые могут     принимать любые значения.

     г) Информация, представленная в виде  1 бита.

4. Расшифруйте фразу, закодированную десятичными кодами:
199 237 224 237 232 229 32 45 32 241 232 235 224.

а) знание это сила;   б) знание – сила;   в) знание сила;   г) знать и уметь.

5. Восстановите чёрно-белое изображение по его двоичному коду:
0000100000
0000110000
0000111000
0000111100
0000111000
0000110000
0000100000
1111111111
0110110110
0011111100.

а)                                        б)                                

6. Расставьте знаки <, >, = в следующей цепочке:

1024 байт…1Кбайт…1Мбайт…1024Кбайт…1Гбайт

а)   <,<,=,< ;             б)  >,=,>,< ;        в)  = ,<,=,< ;       г)   =,>,=,<.

7. Как происходит растровое кодирование информации?

а) Графический объект записывается как закодированная в цифровом виде последовательность для его создания;

б) Графический объект делится на пиксели. Цвет каждого пикселя кодируется двоичным числом. 
в) Графический объект делится на координаты. Цвет каждой координаты кодируется двоичным числом. 
г) Графический объект делится на пиксели. Цвет каждого пикселя кодируется десятичным числом. 

8. Поместится ли на трёхдюймовой дискете файл с цветным изображением размером 540(950 пикселей.
а) данный файл поместится на трёхдюймовой дискете;
б) данный файл не поместится на трёхдюймовой дискете.

Тема 1.2. Файлы и файловая система. Операционная система Windows.

Вариант 1

1.Файл это:

А) область  хранения данных  на диске
Б) программа или данные, хранящиеся в долговременной памяти

В)  программа или данные, имеющие имя и хранящиеся в оперативной памяти

Г) программа или данные, имеющие имя и хранящиеся в долговременной памяти
2.Имя файла состоит из двух частей:

А) адреса первого сектора и объёма файла

Б) имени и расширения

В) области хранения файлов и каталога

Г) имени и адреса первого сектора

3.Имя файлу даёт:

А) операционная система

Б) процессор

В) программа при его создании

Г) пользователь

4.Расширение  файлу присваивает:

А) программа при его создании

Б) процессор

В) пользователь

Г) операционная система

5.Имя файла может включать до 

А) 16 символов

Б)254 символов

В) 256 символов

Г) 255 символов

6.Под расширение отводится 

А) 4 символа

Б) 2 символа

В) 3 символа

Г) 5 символов

7.Для того, чтобы на диске можно было хранить файлы, диск должен быть предварительно:

А) скопирован

Б) отформатирован

В) удалён

Г)дифрагментирован

8.В процессе форматирования диск разбивается на две области:

А) имя и расширение

Б) область хранения и каталог

В) оперативную и кэш-память

Г) сектора и дорожки

9.Одноуровневая файловая система 

А)  каталог диска представляет собой иерархическую последовательность имён файлов 

Б) представляет собой систему вложенных папок

В) когда каталог диска представляет собой линейную последовательность имён файлов и соответствующих начальных секторов
Г) каталог диска представляет собой геометрическую последовательность имён файлов
10.Путь к файлу 

А) начинается с логического имени диска, затем записывается нужный файл , затем последовательность имён вложенных друг в друга папок

Б) начинается с последовательности имён вложенных друг в друга папок, в последней из которых находится нужный файл,  затем записывается логическое имя диска,

В) начинается  с последней папки, в  которой находится нужный файл,  затем записывается логическое имя диска

Г) начинается с логического имени диска, затем записывается последовательность имён вложенных друг в друга папок, в последней из которых находится нужный файл
11.Выберите правильное имя файла

А) 3:LIST.EXE
Б) IN3:.TXT

В)12345.BMP

Г) SPRAVKI
12.Операционная система относится к

А) к программам – оболочкам

Б) к системному программному обеспечению

В) к прикладному программному обеспечению

Г) приложениям

13.Для организации доступа к файлам операционная система должна иметь сведения о 

А) о номерах кластера, где размещается каждый файл

Б) об объёме диска

В) о содержании файла

Г) о количестве файлов на диске

14.Где хранится выполняемая в данный момент программа и обрабатываемые данные

А) во внешней памяти

Б) в процессоре

В) в оперативной памяти

Г) на устройстве вывода

15.Каталогом называется место на диске имя и содержащее

А) Список программ, составленных пользователем

Б) файлы и другие каталоги

В) только определённые файлы

Г) информацию о файлах (имя, расширение, дата последнего обновления)

16.Начальная загрузка  операционной системы осуществляется

А)  клавишами ALT+DEL
Б) клавишами CTRL+DEL
В) при включении компьютера

Г) клавишей DEL
17.Операционная система это:

А) техническая документация компьютера

Б) совокупность устройств и программ общего пользования

В) совокупность основных устройств компьютера

Г) комплекс программ, организующих управление работой компьютера и его взаимодействие с пользователем

18.Имя логического диска обозначается 

А) цифрами

Б) буквами и цифрами

В)  русскими буквами

Г) латинскими буквами

19.Корневой каталог – это 

А) первый верхний

Б) самый нижний

В) самый главный

Г) самый большой

20.Путь к файлу не включает ...

А) имя диска

Б) имя каталога

В) команду

Г) :

21.Состояние операционной системы, при котором она перестает выдавать результаты и реагировать на запросы. - это ..

А )отключение принтера

Б) зацикливание

В) отключение монитора

Г) зависание

22.Дано дерево каталогов. Определите  полное имя файла Doc3.

А) A:\DOC3
Б) A:\DOC3\Doc3
В) A:\DOC3\Doc1
Г) A:\TOM3\Doc3
23.В процессе  загрузки операционной системы происходит:

А) копирование файлов операционной системы с гибкого диска на жёсткий диск

Б) копирование файлов операционной системы с CD – диска на жёсткий диск

В) последовательная загрузка файлов  операционной системы в оперативную память

Г) копирование содержимого оперативной памяти на жёсткий диск.

24.Приложение - это

А) пользователь, который решает свои прикладные задачи

Б) программа, с помощью которой операционная система решает свои прикладные задачи

В) устройства, с помощью которых пользователь решает свои прикладные задачи

Г) программа, с помощью которой пользователь решает свои прикладные задачи

25.Приложение функционирует под управлением 

А) оперативной памяти

Б) процессора

В) операционной системы

Г) пользователя

26. К приложения общего назначения не относятся:

А) графические редакторы

Б) пользовательские редакторы

В) звуковые редакторы

Г) текстовые редакторы
Вариант 2
1.Имя файла состоит из двух частей:

А) адреса первого сектора и объёма файла

Б) имени и расширения

В) области хранения файлов и каталога

Г) имени и адреса первого сектора

2.Приложение функционирует под управлением 

А) оперативной памяти

Б) процессора

В) операционной системы

Г) пользователя

3.Расширение  файлу присваивает:

А) программа при его создании

Б) процессор

В) пользователь

Г) операционная система

4.Имя файла может включать до 

А) 16 символов

Б)254 символов

В) 256 символов

Г) 255 символов

5.Для того, чтобы на диске можно было хранить файлы, диск должен быть предварительно:

А) скопирован

Б) отформатирован

В) удалён

Г)дифрагментирован
6.Корневой каталог – это 

А) первый верхний

Б) самый нижний

В) самый главный

Г) самый большой

7.Одноуровневая файловая система 

А)  каталог диска представляет собой иерархическую последовательность имён файлов 

Б) представляет собой систему вложенных папок

В) когда каталог диска представляет собой линейную последовательность имён файлов и соответствующих начальных секторов
Г) каталог диска представляет собой геометрическую последовательность имён файлов
8.Файл это:

А) область  хранения данных  на диске
Б) программа или данные, хранящиеся в долговременной памяти

В)  программа или данные, имеющие имя и хранящиеся в оперативной памяти

Г) программа или данные, имеющие имя и хранящиеся в долговременной памяти
9.Путь к файлу 

А) начинается с логического имени диска, затем записывается нужный файл , затем последовательность имён вложенных друг в друга папок

Б) начинается с последовательности имён вложенных друг в друга папок, в последней из которых находится нужный файл,  затем записывается логическое имя диска,

В) начинается  с последней папки, в  которой находится нужный файл,  затем записывается логическое имя диска

Г) начинается с логического имени диска, затем записывается последовательность имён вложенных друг в друга папок, в последней из которых находится нужный файл

10.Под расширение отводится 

А) 4 символа

Б) 2 символа

В) 3 символа

Г) 5 символов

11.Выберите правильное имя файла

А) 3:LIST.EXE
Б) IN3:.TXT

В)12345.BMP
Г) SPRAVKI
12.Операционная система относится к

А) к программам – оболочкам

Б) к системному программному обеспечению

В) к прикладному программному обеспечению

Г) приложениям

13.Для организации доступа к файлам операционная система должна иметь сведения о 

А) о номерах кластера, где размещается каждый файл

Б) об объёме диска

В) о содержании файла

Г) о количестве файлов на диске

14.В процессе форматирования диск разбивается на две области:

А) имя и расширение

Б) область хранения и каталог

В) оперативную и кэш-память

Г) сектора и дорожки

15.Где хранится выполняемая в данный момент программа и обрабатываемые данные

А) во внешней памяти

Б) в процессоре

В) в оперативной памяти

Г) на устройстве вывода

16.Начальная загрузка  операционной системы осуществляется

А)  клавишами ALT+DEL
Б) клавишами CTRL+DEL
В) при включении компьютера

Г) клавишей DEL
17.Операционная система это:

А) техническая документация компьютера

Б) совокупность устройств и программ общего пользования

В) совокупность основных устройств компьютера

Г) комплекс программ, организующих управление работой компьютера и его взаимодействие с пользователем

18.Имя логического диска обозначается 

А) цифрами

Б) буквами и цифрами

В)  русскими буквами

Г) латинскими буквами

19.Путь к файлу не включает ...

А) имя диска

Б) имя каталога

В) команду

Г) :

20.Состояние операционной системы, при котором она перестает выдавать результаты и реагировать на запросы. - это ..

А )отключение принтера

Б) зацикливание

В) отключение монитора

Г) зависание

21.Имя файлу даёт:

А) операционная система

Б) процессор

В) программа при его создании

Г) пользователь

22.Дано дерево каталогов. Определите  полное имя файла Doc3.

А) A:\DOC3
Б) A:\DOC3\Doc3
В) A:\DOC3\Doc1
Г) A:\TOM3\Doc3

23.В процессе  загрузки операционной системы происходит:

А) копирование файлов операционной системы с гибкого диска на жёсткий диск

Б) копирование файлов операционной системы с CD – диска на жёсткий диск

В) последовательная загрузка файлов  операционной системы в оперативную память

Г) копирование содержимого оперативной памяти на жёсткий диск.

24.Каталогом называется место на диске имя и содержащее

А) Список программ, составленных пользователем

Б) файлы и другие каталоги

В) только определённые файлы

Г) информацию о файлах (имя, расширение, дата последнего обновления)

25.Приложение - это

А) пользователь, который решает свои прикладные задачи

Б) программа, с помощью которой операционная система решает свои прикладные задачи

В) устройства, с помощью которых пользователь решает свои прикладные задачи

Г) программа, с помощью которой пользователь решает свои прикладные задачи

 26.К приложения общего назначения не относятся:

А) графические редакторы

Б) пользовательские редакторы

В) звуковые редакторы

Г) текстовые редакторы
Тема 1.3. Обработка текстовой информации средствами Word.

1. WORD – это…

А) текстовый процессор
Б) Текстовый редактор
В) Программа, предназначенная для редактирования текстового документа.

2. Какого способа выравнивания нет в WORDЕ.

А) выравнивание по левому краю
Б) выравнивание по правому краю
В) выравнивание по высоте

3. Как удалить фрагмент текста?

А) установить курсор в нужное место текста и нажать клавишу ENTER
Б) выделить фрагмент текста и нажать клавишу DELETE
В) выделить фрагмент текста и нажать клавишу Insert
4. Форматирование шрифта это…

А) процесс оформления символа
Б) процесс оформления страницы
В) изменение параметров введенных символов

5. Какой из перечисленных ниже параметров не относится к параметрам абзаца:

А) ширина
Б) отступ в первой строке
В) кегль

6. Форматирование текста – это…

А) исправление текста при подготовке к печати
Б) изменение параметров введенных символов
В) процесс оформления страницы, абзаца, строки, символа

7. В текстовом процессоре при задании параметров страницы устанавливаются:

А) гарнитура, размер, начертание
Б) отступ, интервал
В) поля, ориентация

8. Минимальным объектом, используемым в текстовом редакторе, является:

А) слово
Б) пиксель
В) абзац
Г) символ

9. В процессе редактирования текста изменяется:

А) размер шрифта
Б) параметры абзаца
В) последовательность символов, строк, абзацев

10. Что является основным структурным элементом таблицы:

А) столбец
Б) строка
В) ячейка

11. В текстовом процессоре основными параметрами при задании параметров абзаца являются:

А) гарнитура, размер, начертание
Б) отступ, интервал
В) поля, ориентация

12. В текстовом процессоре выполнение операции Копирование становится возможным после:

А) сохранения файла
Б) установки курсора в определенное положение
В) выделения фрагмента текста

13. Как активизировать Главное меню

А) щелчком мыши по кнопке Пуск
Б) щелчком мыши по рабочему полю
В) нажатием клавиши ENTER

14. Абзацем в текстовом процессоре является…

А) выделенный фрагмент документа
Б) строка символов
В) фрагмент текста, заканчивающийся нажатием клавиши ENTER

15. Может ли заголовок располагаться в конце страницы?

А) да
Б) нет
В) иногда

16. При печати документа на второй странице печатается несколько строк. Какие параметры документа необходимо изменить, чтобы документ умещался на одной странице?

А) изменить начертание шрифта
Б) уменьшить интервал между строками
В) увеличить размер полей страницы

17. Какие символы используются для печати римских цифр?

А) прописные латинские буквы
Б) прописные русские буквы
В) цифры

18. Основными элементами окна тестового процессора являются:

А) строка заголовка, строка меню, панель инструментов, панель форматирования, рабочее поле, полоса прокрутки
Б) строка заголовка, рабочее поле
В) панель инструментов, палитра, рабочее поле

19. Чтобы сохранить текстовый документ в определенном формате, необходимо задать:

А) размер шрифта
Б) тип файла
В) параметры абзаца

20. Как можно изменить размер рисунка?

А) с помощью мыши или диалогового окна 
Б) только с помощью мыши
В) только с помощью диалогового окна

21. Для того чтобы выделить абзац, необходимо:

А) нажать комбинацию клавиш Ctrl + А;

Б) щелкнуть по нему правой кнопкой мыши;

В) дважды щелкнуть слева от него левой кнопкой мыши;

Г) щелкнуть по нему левой кнопкой мыши, удерживая клавишу Ctrl.

22. Для того чтобы выделить слово, необходимо:

А) дважды щелкнуть по нему левой кнопкой мыши;

Б) щелкнуть по нему правой кнопкой мыши;

В) дважды щелкнуть слева от него левой кнопкой мыши;

Г) щелкнуть по нему левой кнопкой мыши, удерживая клавишу Ctrl.

23. Для того чтобы выделить весь текст, необходимо:

А) дважды щелкнуть по нему левой кнопкой мыши;

Б) нажать комбинацию клавиш Ctrl + Shift + А;

В) дважды щелкнуть по полосе выделения левой кнопкой мыши;

Г) щелкнуть три раза  левой кнопкой мыши по полосе выделения.

24. Для того чтобы выделить предложение, необходимо:

А) дважды щелкнуть по нему левой кнопкой мыши;

Б) щелкнуть по нему правой кнопкой мыши;

В) щелкнуть слева от него левой кнопкой мыши;

Г) щелкнуть по нему  левой кнопкой мыши,  удерживая клавишу Ctrl.

25. Для того чтобы выделить несколько графических объектов, необходимо:

А) щелкнуть по ним курсором мыши, удерживая клавишу Shift ;

Б) выполнить команды Правка, Выделить все;

В) щелкать по ним  правой кнопкой мыши;

Г) нажать комбинацию клавиш Ctrl + А.
26. Для запуска текстового  процессора Word можно воспользоваться:


А) панелью задач;     В) программой Мой компьютер;


Б) главным меню;     Г) все вышеперечисленные ответы верны.

27. Где можно прочитать информацию о количестве страниц документа?


А) в строке заголовка;        В) на панели инструментов;


Б) в строке состояния;         Г) все вышеперечисленные ответы верны.

28. Чтобы установить величину отступа между абзацами, необходимо выполнить команды Формат, Абзац … и на вкладке Отступы и интервалы указать значение в поле:

          А) межстрочный;             В) на панели инструментов;

          Б) интервал;                       Г) все варианты  ответов верны.

29.  Чтобы  установить величину отступа между буквами в выделенном тексте, необходимо выполнить команды Формат, Шрифт… и на вкладке Интервал указать значение в поле:


А) масштаб;        В) смещение;


Б) интервал;        Г) кернинг для знаков размером.

30. Чтобы объединить несколько документов в один, необходимо установить курсор туда, куда следует вставить другой документ, и выполнить команды:

 А) Правка, Вставить…  В) Таблица, Добавить…


 Б) Файл, Открыть…       Г) Вставка, Файл …

31. Для того чтобы выровнять выделенный фрагмент текста по ширине, необходимо нажать комбинацию клавиш:


А) Ctrl +U ;             В) Ctrl + Z;


Б) Ctrl + J;                Г) Ctrl + E.

32. Номер текущей страницы документа можно увидеть:
А) в строке состояния;          В) на панели Форматирование;

Б) на панели Стандартная; Г) выполнив команды Файл,  Параметры страницы.

33. Размер бумаги и ориентацию страниц документа можно задать, выполнив команды:

А) Вид, Масштаб…            В) Сервис, Настройка…


Б) Сервис, Параметры…  Г) Файл, Параметры страницы…

34. Отступ красной строки можно задать…

А) переместив нижний треугольник горизонтальной линейки;

Б) переместив верхний треугольник горизонтальной линейки;

В) с помощью кнопки на панели Форматирования;

Г) все варианты  ответов верны.

35. Чтобы сохранить документ, необходимо нажать комбинацию клавиш:


А) Ctrl +F12 ;           В) Ctrl + O;


Б) Ctrl + C;                Г) Ctrl + S.

36. Автозамена предназначена:

А) для автоматического исправления опечаток и для автоматической вставки часто используемых фраз;

Б) для вставки в документ часто повторяющихся данных;

В) для поиска текста;

Г) все варианты  ответов верны.

37. Чтобы удалить таблицу, необходимо:

А) выделить ее и нажать клавишу Delete;

Б) установить  в нее курсор и выполнить команды Таблица, Удалить, Таблицу ;
В) выделить ее и выполнить команды Правка, Очистить;

Г) все варианты  ответов верны.

Тема 1.6. Обработка цифровых графических объектов.

1.Графический редактор – это программа:

a) создания, редактирования и просмотра графических изображений;
b) для управления ресурсами компьютера при создании рисунков;
c) для работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
d) для работы с различного рода информацией в процессе делопроизводства.
2. В каких графических редакторах можно обработать цифровую фотографию и отсканированное изображение:

a) в векторных;
b) в растровых;
c) нет таких редакторов;
d) в векторных и растровых.
3. Графические примитивы – это:

a) режимы работы в графическом редакторе;
b) простейшие фигуры (точка, линия, окружность, прямоугольник и др.);
c) пиксели;
d) стрелки.
4. К устройствам ввода графической информации относится:

a) монитор;
b) мышь;
c) клавиатура;
d) сканер.
5. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является

a) курсор;
b) картинка;
c) линия;
d) пиксель.
6. Устройствами для хранения мультимедийной информации являются

a) звуковые карты;
b) видеокарты;
c) мультимедийные презентации;
d) компакт диски (СD и DVD).
7. Выбрать устройства ввода и вывода звуковой информации

a) ввод – колонки, вывод – наушники;
b) ввод – компакт-диск, вывод – колонки;
c) ввод – компакт-диск, вывод – микрофон;
d) ввод – микрофон, вывод – наушники.
8. Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется количеством:

a) строк на экране и символов в строке;
b) пикселей по вертикали;
c) объемом видеопамяти на пиксель;
d) пикселей по горизонтали и вертикали.
9. К устройствам вывода графической информации относится:

a) монитор;
b) мышь;
c) клавиатура;
d) сканер.
10. Растровое изображение представляется в памяти компьютера в виде

a) графических примитивов и описывающих их формул;
b) последовательности расположения и цвета каждого пикселя;
c) математических формул, содержащихся в программе;
d) параметров графических примитивов.
11. Какое из данных определения соответствует определению векторного изображения?

a) изображение, описываемое в памяти попиксельно, т.е. формируется таблица, в которой записывается код цвета каждой точки изображения;
b) изображение, которое формируется с помощью графических примитивов, которые задаются математическим описанием;
c) изображение, описываемое в памяти попиксельно, т.е. формируется таблица, в которой записывается координата каждой точки изображения.
12. Какая из перечисленных программ не является графическим редактором?

a) Photoshop;
b) corel draw;
c) paint.
13. Какое расширение получает при сохранении документ PAINT?

a) Bmp;
b) mp3;
c) doc;
d) exe.
14. С каким видом графики мы работаем в PAINT?

a) Векторная;
b) Фрактальная;
c) Растровая.
15. Цветовой охват - это:

a) возможный диапазон цветов;
b) пространство, в котором задается тон и насыщенность;
c) способ описания цвета, используемый при обработке изображения.
16. Цветовая палитра - это:

a) возможный диапазон цветов;
b) пространство, в котором задается тон и насыщенность;
c) способ описания цвета, используемый при обработке изображения.
17. Какие основные цвета описывает палитра RGB?

a) зеленый, синий, красный;
b) желтый, розовый, голубой, черный;
c) красный, желтый, голубой.
18. Какой цвет описан записью R:255 G:255 B:255    ?

a) белый;
b) черный;
c) коричневый;
d) фиолетовый.
19. Для описания цвета на бумаге используется палитра

a) CMYK;
b) RGB;
c) Lab.
20. C:0% M:0% Y:100% K:0%. Какой цвет описан?

a) Желтый;
b) Черный;
c) Белый;
d) Синий.
21. Выберите растровые изображения (несколько ответов):

a) Фотография;
b) Схема;
c) Картинка с плавным переходом цвета;
d) Текст.
22. Какие изображения скорее всего будут относиться к векторным? (несколько правильных ответов)

a) Схема;
b) График;
c) Фотография;
d) Рисунок, выполненный в программе PAINT.
23. Устройство, выполняющее преобразование изображения в цифровой формат -

a) Сканер;
b) Принтер;
c) Мышь;
d) Микрофон.
24. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?

a) doc, txt;
b) wav, mp3;
c) bmp, jpg.
Тема 1.7. Обработка информации средствами динамических таблиц.

1. Microsoft Excel – это…

a) прикладная программа, предназначенная для хранения, обработки данных в виде таблицы 
b) прикладная программа для обработки кодовых таблиц 

c) устройство компьютера, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме 

d) системная программа, управляющая ресурсами компьютера 

2. Электронная таблица представляет собой:

a) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов 
b) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов; 

c) совокупность пронумерованных строк и столбцов; 

d) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом. 

3.  С помощью каких команд можно запустить программу Excel?

a) Пуск – Программы – Microsoft Office – Microsoft Office Excel

b) Пуск – Программы – Каталог Windows 

c) Пуск – Программы – Стандартные – Блокнот

d) Программы – Microsoft Office – Microsoft  Excel

4. Как называется объект обработки в программе Excel? 

a) книга                        c) страница

b) лист                           d) текст

5. Что нужно сделать для создания новой книги в программе Excel? 

a) выполнить команду Создать в меню Файл
b) нажать кнопку Вернуть на панели инструментов

c) выполнить команду Открыть меню Файл

d) нажать кнопку Открыть на панели инструментов

6. Какое расширение имеют файлы программы Excel?

a) .xls                b) .doc                       c) .txt                   d) .ppt

7.  Минимальной составляющей таблицы в программе Excel является ... 

a) ячейка 
                 c) книга

b) формула
                d) нет верного ответа

8. Укажите, из чего состоит адрес ячейки рабочего листа в программе Excel. 

a) обозначение столбца, номер строки 
b) обозначение столбца

c) номер столбца

d) номер строки
9. Активная ячейка в таблице программы  Excel - это ячейка …

a) для записи команд 

b) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных 

c) формула, в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки 

d) выделенная ячейка
10. Как выделить несмежные ячейки в программе Excel? 

a) щелкнуть на первой ячейке, нажать <Ctrl>  и, удерживая ее, щелкнуть на другие ячейки 
b) щелкнуть на первой ячейке, нажать <Shift> и, удерживая ее, щелкнуть на другие ячейки

c) щелкнуть на первой ячейке, нажать <Alt>  и, удерживая ее, щелкнуть на другие ячейки

d) выполнить действия: Пpавка – Пеpейти – Выделить.
11. Как выделить диапазон ячеек в таблице программы Excel?
a) щелкнуть на первой ячейке, нажать <Shift> и, удерживая ее, щелкнуть на последней ячейке 
b) щелкнуть на первой ячейке, нажать <Ctrl> и, удерживая ее, щелкнуть на последней ячейке

c) щелкнуть на первой ячейке,нажать <Alt> и, удерживая ее, щелкнуть на последней ячейке

d) выполнить действия Пpавка – Пеpейти – Выделить
12. Укажите правильные действия при завершении ввода данных в ячейку в программе Excel.

a) нажать клавишу <Enter> 
b) щелкнуть на кнопке <Отмена>  панели формул

c) нажать клавишу <End>
d) нажать клавишу <Space>
13. С помощью какой функциональной клавиши в Microsoft Excel можно редактировать и вводить данные в активную ячейку? 

a) F2                    b)F5                     c)F7                    d)F4

14. Как удалить содержимое ячеек в программе Excel? 

a) выделить ячейку и нажать <Del> 
b) выделить ячейку и нажать <Ctrl>+ <Del>
c) выделить ячейку, нажать левую кнопку мыши, в появившемся диалоговом окне выбрать команду Очистить содержимое

d) выделить ячейку и выполнить команды: Вид – Обычный.
15. С помощью каких команд можно добавить ячейки в таблицу в программе Excel? 

a) Формат – Ячейки…
b) Вставка – Добавить –  Ячейки…
c) Вставка – Лист 
d) Вставка – Ячейки…
16.  Прежде чем ввести информацию в ячейку в программе Excel, необходимо… 

а)  сделать ячейку  активной 
b) создать новую ячейку  

с) вызвать контекстное меню щелчком правой кнопкой мыши 

d) нажать  клавишу Delete.

 17. Укажите, как обозначаются наименования строк на рабочем листе в программе Excel. 

a) именуются пользователями произвольным образом 

b) обозначаются буквами русского алфавита 

c) обозначаются буквами латинского алфавита 

d) нумеруются цифрами 
18. Укажите, как обозначаются наименования столбцов на рабочем листе в программе Excel. 

a) именуются пользователями произвольным образом 
b) обозначаются буквами русского алфавита 
c) обозначаются буквами латинского алфавита 
d) нумеруются цифрами 

19. Если щелкнуть на заголовок строки в программе Excel, …

a) выделится вся строка 

b) появится содержимое строки
c) ожидается ввод формульного выражения
d) вставится новая строка

 20. Основными называются данные таблицы программы Excel,  ...

a) данные, которые нельзя определить по другим ячейкам 

b) данные, которые можно определить по значениям других ячеек
c) производные данные 
d) все данные электронной таблицы являются основными
21. Производными называются данные таблицы Excel, …

a) данные, которые нельзя определить по другим ячейкам 
b) данные, которые определяются по значениям других ячеек

c) основные данные 
d) все данные электронной таблицы являются производными
22.Укажите правильные обозначения столбца в программе Excel. 

a) A               b) A12                    c)  21                d)  12A
23. Укажите правильное обозначение строки в программе Excel. 

a) A1                   b)   18                c)    21A         d) DD
24. Укажите правильный адрес ячейки в программе Excel. 

a) B1              c) #A10

b) "A10000    d) BZ_99
25. Диапазон таблицы в программе  Excel – это …

a) совокупность ячеек, образующих в таблице область прямоугол. формы 
b) все ячейки одной строки; 

c) все ячейки одного столбца; 

d) множество допустимых значений. 

26. Укажите правильные обозначения диапазонов таблицы в программе Excel.

a) A:A2.               b)23:4DE.                c) 1A.                  d) A1:B2 
27. Какие данные можно вводить в ячейку в программе Excel? 

a) число
                      c) формула

b) текст
                        d) все перечисленные 


28. Какое форматирование применимо к ячейкам в Excel? 

a) обрамление и заливка


b) выравнивание текста и формат шрифта


c) тип данных, ширина и высота


d) все варианты верны 
29. Изменить формат данных в отдельной ячейке можно с помощью панели …

a) Форматирование                    c) Стандартная

b) Строка формул                       d) Строка меню

30. Отформатировать ячейки из определенного диапазона можно с помощью команд… 

a) Формат – Ячейки                     c) Таблица – Ячейки 

b) Сервис – Ячейки                       d) Вставка – Ячейки 

31.Изменить ширину и высоту ячеек можно с помощью команд …

a) Формат – Строка; Формат – Столбец

b) Сервис – Строка; Сервис – Столбец 

c) Вставка – Строка; Вставка – Столбец 

d) Правка – Строка; Правка – Столбец 

32. Если дважды щелкнуть на заполненной  ячейке таблицы в программе Excel,  активизируется режим …

a) редактирования содержимого ячейки 

b) ввода данных, если ими является Текст
c) копирования содержимого ячейки
d) ввода данных, если ими является Формульное выражение
33. Способна ли программа Excel автоматически продолжать последовательность однородных данных?

a) да                              b) нет

b) только последовательность натуральных чисел

c) только последовательность дат

34. С помощью функции Автозаполнение в таблице программы Excel можно…

a) создавать ряды чисел, дней, дат, кварталов и т.д.
b) автоматически выполнять  простейшие вычисления

c) автоматически выполнять  сложные вычисления

d) вносить  изменения в содержимое ячейки

35. Автоматически заполнить таблицу программы Excel однородными данными можно с помощью команд…
a) Правка – Заполнить – Прогрессия 

b) Вид - Заполнить – Прогрессия
c) Формат - Заполнить – Прогрессия
d) Сервис – Автозаполнение
Тема 1.8. Обработка и представление информации средствами мультимедиа
1. Что такое Power Point?

e) прикладная программа Microsoft Office, предназначенная для создания презентаций 
f) прикладная программа для обработки кодовых таблиц 

g) устройство компьютера, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме 

h) системная программа, управляющая ресурсами компьютера 

2. Что такое презентация PowerPoint?

a. демонстрационный набор слайдов, подготовленных на компьютере  
b. прикладная программа для обработки электронных таблиц 

c. устройство компьютера, управляющее демонстрацией слайдов 

d. текстовой документ, содержащий набор рисунков, фотографий, диаграмм

3. Power Point нужен для создания ….

a) таблиц с целью  повышения эффективности вычисления формульных выражений 

b) текстовых документов, содержащих графические объекты

c) Internet-страниц  с целью обеспечения широкого доступа к имеющейся информации

d) презентаций с целью повышения эффективности восприятия и запоминания информации 

4. Составная часть презентации, содержащая различные объекты, называется…

a) слайд 
b) лист

c) кадр

d) рисунок

5. Совокупность слайдов, собранных в одном файле, образуют…

a) показ

b) презентацию 
c) кадры

d) рисунки

6. Запуск программы Power Point осуществляется с помощью команд …  
a) Пуск – Главное меню – Программы – Microsoft Power Point
b) Пуск – Главное меню  – Найти – Microsoft Power Point
c) Панели задач – Настройка – Панель управления – Microsoft Power Point
d) Рабочий стол – Пуск – Microsoft Power Point
7. В каком разделе меню окна программы Power Point находится команда  Создать (Новый)  слайд?

a) Показ слайдов

b) Вид

c) Файл

d) Вставка 
8. Выбор макета слайда в программе Power Point осуществляется с помощью команд …

a) Формат – Разметка слайда
b) Формат – Цветовая схема слайда
c) Вставка – Дублировать слайд
d) Правка  – Специальная вставка
9. Конструктор и шаблоны в программе Power Point предназначены для… 

a) облегчения операций по оформлению слайдов 
b) вставки электронных таблиц 

c) вставки графических изображений

d) создания нетипичных слайдов

10. Какая кнопка панели Рисование в программе Power Point меняет цвет контура  фигуры?

a) цвет шрифта
b) тип линии
c) тип штриха
d) цвет линий 
11. Какая кнопка панели Рисование в программе Power Point меняет цвет внутренней области фигуры?

a) цвет заливки

b) цвет линий
c) стиль тени
d) цвет шрифта

12. Команды вставки картинки в презентацию программы Power Point… 

a) Вставка – Объект  
b) Вставка – Рисунок – Картинки  
c) Формат – Рисунок – Картинки  
d) Формат – Рисунок – Из файла  
13.  Команды добавления диаграммы в презентацию программы Power Point  - ...
a) Правка – Добавить диаграмму  
b) Файл – Добавить диаграмму  
c) Вставка – Диаграмма  

d) Формат – Диаграмма  

14. Применение фона к определенному слайду в презентации Power Point - 
a) Формат – Фон – Применить 

b) Формат – Фон – Применить ко всем  
c) Вставка – Фон  
d) Вид – Оформление – Фон  

15. Открытие панели WordArt в окне программы Power Point осуществляется с помощью команд: 
a) Вид – Панели инструментов – WordArt  

b) Вид – WordArt  
c) Вставка – WordArt  
d) Сервис – Панели инструментов – WordArt  
16. Выбор цвета фона, заголовков, текста и линий в презентации программы Power Point осуществляется с помощью команд:

a) Формат – Фон  
b) Формат – Цветовая схема слайда 

c) Формат – Разметка слайда  
d) Вид – Образец – Образец слайдов  

17. Какая кнопка окна программы Power Point предназначена непосредственно для вставки текстового блока на слайд?

a) Прямоугольник
b) Овал
c) Надпись 

d) Шрифт

18. С помощью каких команд можно изменить цвет объекта WordArt в программе  Power Point? 

a) Действия – Цвета и линии – Цвет текста
b) Коллекция WordArt – Изменить текст
c) Формат объекта WordArt – Рисунок  – Заливка – Цвет
d) Формат объекта WordArt – Заливка – Цвет 
19. Какой кнопкой панели Рисование в программе  Power Point можно заменить сплошную линию на пунктирную?

a) Тип линии
b) Вид стрелки
c) Тип штриха 

d) Линия 
20. В каком разделе меню окна программы Power Point находится команда Настройка анимации?

a) Показ слайдов 

b) Формат
c) Файл
d) Вставка

21.  Эффекты анимации отдельных объектов слайда презентации программы Power Point задаются командой …

a) Показ слайдов – Настройка анимации 

b) Показ слайдов – Эффекты анимации
c) Показ слайдов – Настройка действия
d) Показ слайдов – Настройка презентации

22.  Команды настройки смены слайдов презентации программы Power Point по щелчку - … 

a) Показ слайдов – Смена слайдов – Автоматически после 
b) Показ слайдов – Настройка анимации – После предыдущего
c) Показ слайдов – Настройка анимации – Запускать щелчком
d) Показ слайдов – Смена слайдов – По щелчку 


23. Какая команда контекстного меню программы Power Point превращает любой объект в управляющую кнопку?

a) Настройка анимации

b) Настройка действия 
c) Настройка презентации

d) Настройка времени
24.  С помощью каких команд можно вставить готовый звуковой файл  в слайд презентации программы Power Point?

a) Вставка – Объект

b) Показ слайдов – Звукозапись

c) Вставка – Фильмы и звук – Запись звука

d) Вставка – Фильмы и звук – Звук из файла 
25. С помощью каких команд можно добавить встроенный звук смены слайда презентации программы Power Point?

a) Показ слайдов – Смена слайдов – Звук 
b) Вставка – Фильмы и звук – Запись звука

c) Вставка – Фильмы и звук – Звук из файла

d) Вставка – Фильмы и звук – Звук из коллекции
26. Выполнение команды Начать показ слайдов  презентации программы Power Point осуществляет клавиша …

a) F5   
b) F4  

c) F3  

d) F7  

27. С помощью какой команды или кнопки можно запустить показ слайдов презентации программы Power Point, начиная с текущего слайда ?

a) команда горизонтального меню Показ слайдов – Начать показ

b) кнопка Просмотр

c) кнопка  Показ слайдов  [image: image2.png]



d) команда строки меню Показ слайдов – Произвольный показ

28. Клавиша F5  в программе Power Point соответствует команде …

a) Меню справки

b) Свойства слайда

c) Показ слайдов 
d) Настройки анимации
29.Какая клавиша прерывает показ слайдов презентации программы Power Point?

a) Enter
b) Del
c) Tab
d) Esc 
30. Укажите расширение файла, содержащего обычную презентацию Microsoft PowerPoint.

a) .рpt                                с) .jpg

b) .gif                                  в) .pps

Тема 1.11. Веб-ресурсы Интернета.
1.Объединение двух и более сетей в одну:

A) глобальная сеть

B) региональная сеть

C) локальная сеть

2.Правила передачи информации в сети:

A) Адресация

B) Протокол

C) прокси-сервер

3.Именем пользователя адреса электронной почты user_name@yandex.ru сети Интернет является:

A) yandex.ru
B) user_name
C) yandex
4.Человек, отвечающий за работу сети, ее исправность:

A) клиент

B) администратор

C) сервер

5.Устройсво для обмена информацией между компьютерами через аналоговые каналы связи (телефонные станции и сети):

A) модем

B) сервер

C) демодулятор

6.Центральный компьютер, на котором установлено сетевое программное обеспечение:

A) клиент 

B) рабочая станция

C) сервер

7.Передача по сети сообщений и вложенных файлов: программ, звука, графики, тестовых файлов:

A) электронная почта

B) браузер

C) протокол

8.Соединение трех и более компьютеров друг с другом на небольшом расстоянии (обычно внутри одного учреждения) с помощью кабелей:

A) локальная сеть

B) региональная сеть

C) глобальная сеть

9.Домен - это 

A) единица измерения информации
B) название программы для осуществления связи между компьютерами

C) часть адреса, определяющая адрес компьютера в сети


10.Укажите часть адреса электронной почты klass@mtu-net.ru, являющуюся именем почтового сервера, на котором пользователь зарегистрировался:

A) klass;
B) mtu;
C) mtu-net.ru;
11. Гипертекст-это

A) Очень большой текст

B) Текст, в котором можно переходить по выделенным ссылкам

C) Текст на страницах сайта Интернет
12. www.yandex.ru – это 

A) Браузер

B) Поисковая система

C) Домашняя страница

13.Логин –это

A) Имя сервера

B) Пароль доступа к почтовому ящику

C) Имя пользователя в записи почтового адреса

14. Какой из способов подключения к Интернет обеспечивает наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам...
А) удаленный доступ по коммутируемому телефонному каналу
Б) постоянное соединение по оптоволоконному каналу
В) постоянное соединение по выделенному телефонному каналу
Г) терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу
15.  Гипертекст — это...
А) очень большой текст
Б) структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам
В) текст, набранный на компьютере
Г) текст, в котором используется шрифт большого размера
16. Максимальная скорость передачи информации по качественной коммутируемой телефонной линии может достигать...
	А) 56,6 Кбита/с
	В) 1 Мбит/с

	Б) 100 Кбит/с
	Г) 1 Кбайт/с


17 . Задан адрес электронной почты в сети Интернет: user_name@mtu-net.ru
Каково имя владельца этого электронного адреса?
	А) ru
	В) user_name

	Б) mtu-net.ru
	Г) mtu-net


18 . Браузеры (например, Microsoft Internet Explorer) являются...
А) серверами Интернета
Б) антивирусными программами
В) трансляторами языка программирования
Г) средством просмотра web-страниц

19 . Серверы Интернет, содержащие файловые архивы, позволяют...
А) скачивать необходимые файлы
Б) получать электронную почту
В) участвовать в телеконференциях
Г) проводить видеоконференции
20. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет...
А) IP - адрес
Б) web-сервер
В) домашнюю web-страницу
Г) доменное имя

21 . Модем - это ...
А) почтовая программа
Б) сетевой протокол
В) сервер Интернет
Г) техническое устройство

22 .Для доступа к какому информационному ресурсу Интернета в универсальном указателе ресурсов (URL) используется протокол HTTP?

А) Почтовому ящику                            В) WEB- странице

Б) Файлу в файловом  архиве              Г) Телеконференции.

23. Программы, которые в соответствие с лицензионным соглашением можно  использовать в течение строго определенного времени бесплатно, обозначаются термином ...

А) Hardware

Б) Shareware

В) Freeware

Г) Software
24. В глобальной компьютерной сети Интернет транспортный протокол Transport Control Protocol (TCP) обеспечивает ...

А) передачу информации по заданному адресу

Б) разбиение передаваемого файла на части (пакеты)

В) получение почтовых сообщений

Г) передачу почтовых сообщений

25. Задан URL-адрес Web-страницы: http://www.mipkro.ru/index.htm 

Каково имя протокола доступа к этому информационному ресурсу? 

А) www.mipkro.ru
Б) http
В) index.htm
Г) ru
26. Для доступа к файлам, хранящимся на серверах файловых архивов 

используется протокол ...

А) HTTP
Б) FTP
В) POP
Г) SMTP
Тема 2.5. Программное обеспечение персонального компьютера.

1. Структурно-функциональная схема компьютера включает в себя:

1) процессор, внутренняя память, внешняя память, устройства ввода и вывода

2) арифметическо-логическое устройство, устройство управления, монитор

3) микропроцессор, ВЗУ, ОЗУ, ПЗУ, клавиатура, монитор, принтер, мышь

4) системный блок, монитор, ОЗУ, клавиатура, мышь, принтер

2. Производительность компьютера характеризуется

1) количеством операций в секунду

2) временем организации связи между АЛУ и ОЗУ

3) количеством одновременно выполняемых программ

4) динамическими характеристиками устройств ввода – вывода

3. Адресным пространством называется

1) соответствие разрядности внутренней шины данных МП и внешней шины

2) интервал времени между двумя последовательными импульсами

3) число одновременно обрабатываемых процессором бит

4) объем адресуемой оперативной памяти

4. В чем состоит основное принципиальное отличие хранения информации на внешних информационных носителях от хранения в ОЗУ

1) в различном объеме хранимой информации

2) в различной скорости доступа к хранящейся информации

3) в возможности устанавливать запрет на запись информации

4) в возможности сохранения информации после выключения компьютера

5. В оперативной памяти могут храниться

1) данные и адреса

2) программы и адреса

3) программы и данные

4) данные и быстродействие

6. Какое из перечисленных устройств не относится к внешним запоминающим устройствам

1. Винчестер

2. ОЗУ

3. Дискета

4. СD-ROM

7. Назначение программного обеспечения

1) обеспечивает автоматическую проверку функционирования отдельных устройств

2) совокупность программ, позволяющая организовать решение задач на ЭВМ

3) организует процесс обработки информации в соответствии с программой

4) комплекс программ, обеспечивающий перевод на язык машинных кодов

8. Система программирования позволяет

1) непосредственно решать пользовательские задачи

2) записывать программы на языках программирования

3) использовать инструментальные программные средства

4) организовать общение человека и компьютера на формальном языке

9. Экспертные системы относятся к 

1) системам программирования

2) системному программному обеспечению

3) пакетам прикладных программ общего назначения

4) прикладным программам специального назначения

10. Для долговременного хранения информации служит

1) оперативная память

2) дисковод

3) внешняя память

4) процессор

11. Средства контроля и диагностики относятся к

1) операционным системам

2) системам программирования

3) пакетам прикладных программ 

4) сервисному программному обеспечению

12. Драйвер – это 

1) специальный разъем для связи с внешними устройствами

2) программа для управления внешними устройствами компьютера

3) устройство для управления работой периферийным оборудованием

4) программа для высокоскоростного подключения нескольких устройств

13. Какое устройство предназначено для обработки информации?

1. Сканер

2. Принтер

3. Монитор

4. Клавиатура

5. Прцессор

14. Где расположены основные детали компьютера, отвечающие за его быстродействие?

1. В мышке

2. В наушниках

3. В мониторе

4. В системном блоке

15.  Для чего предназначена оперативная память компьютера?

1. Для ввода информации

2. Для обработки информации

3. Для вывода информации

4. Для временного хранения информации

5. Для передачи информации

16.  Программное обеспечение это...

1. совокупность устройств установленных на компьютере

2. совокупность программ установленных на компьютере

3. все программы которые у вас есть на диске

4. все устройства которые существуют в мире

17. Программное обеспечение делится на... (В этом вопросе несколько вариантов ответа)

1. Прикладное

2. Системное

3. Инструментальное

4. Компьютерное

5. Процессорное

18. Что не является объектом операционной системы Windows?

1. Рабочий стол

2. Панель задач

3. Папка

4. Процессор

5. Корзина

19. Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной системы Windows?

1. Выберите один из вариантов ответа:

2. Создать

3. Открыть

4. Переместить

5. Копировать

6. Порвать

20. С какой клавиши можно начать работу в операционной системе Windows?

1. Старт

2. Запуск

3. Марш

4. Пуск

21. Что такое буфер обмена?

1. Специальная область памяти компьютера в которой временно хранится информация.

2. Специальная область монитора в которой временно хранится информация.

3. Жесткий диск.

4. Это специальная память компьютера которую нельзя стереть

22.  Укажите правильный порядок действий при копировании файла из одной папки в другую.

1. Открыть папку, в которой находится файл

2. Выделить файл

3. Нажать Правка - Копировать

4. Нажать Правка - Вставить

5. Открыть папку, в которую нужно скопировать файл

23. К устройствам вывода информации относятся:

1. Монитор

2. Цифровая камера

3. Принтер

4. Наушники

5. Системный блок

24. При подключении компьютера к телефонной сети используется:

1. модем

2. факс

3. сканер

4. принтер

5. монитор

25. Характеристиками этого устройства являются тактовая частота, разрядность, производительность.

1. процессор

2. материнская плата

3. оперативная память

4. жесткий диск

26. Устройство для преобразования звука из аналоговой формы в цифровую

1. Трекбол

2. Винчестер

3. Оперативная память

4. Звуковая карта

27. На этом устройстве располагаются разъемы для процессора, оперативной памяти, слоты для установки контроллеров

1. жесткий диск

2. магистраль

3. материнская плата

4. монитор

28. Устройство, предназначенное для вывода сложных и широкоформатных графических объектов

1. Принтер

2. Плоттер

3. Колонки

4. Проектор

29. Виды мониторов:

1. Матричный

2. Жидкокристаллический

3. Лазерный

4. на электронно-лучевой трубке

30. Устройство для оптического ввода в компьютер и преобразования в компьютерную форму изображений и текстов

1. Сканер

2. Принтер

3. Мышь

4. Клавиатура

31. Перезаписываемые лазерные диски называются…

1. CD\DVD-ROM

2. CD\DVD-RW

3. CD\DVD-R

4. CD\DVD-DVD

32. Магистрально-модульный принцип архитектуры современных персональных компьютеров подразумевает такую логическую организацию его аппаратных компонент, при которой:

1. каждое устройство связывается с другими напрямую, а также через одну центральную магистраль;

2. все они связываются друг с другом через магистраль, включающую в себя шины данных, адреса и управления;

3. связь устройств друг с другом осуществляется через центральный процессор, к которому они все подключаются;

4. устройства связываются друг с другом в определенной фиксированной последовательности (кольцом);

5. каждое устройство связывается с другими напрямую.

33. Какие устройства относятся к устройствам ввода информации?

1. Клавиатура

2. Цифровая камера

3. Монитор

4. Сканер

34. Панель прямоугольной формы, чувствительная к перемещению пальца и нажатию пальцем

1. Тачпад

2. Трекбол

3. Плоттер

35. Компьютер – это:

1. электронное устройство для обработки чисел

2. многофункциональное электронное устройство для работы с информацией

3. устройство для работы с текстами

4. устройство для хранения информации любого вида

5. устройство для обработки аналоговых сигналов

36. Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной системы?

1. Создать

2. Открыть

3. Порвать

4. Переместить

37. Операционная система:

1. система программ, которая обеспечивает совместную работу всех устройств компьютера по обработке информации

2. система математических операций для решения отдельных задач

3. система планового ремонта и технического обслуживания компьютерной техники

38. Система программирования – это:

1. комплекс любимых программ программиста

2. комплекс программ, облегчающий работу программиста

3. комплекс программ, обучающих начальным шагам программиста

39. Программное обеспечение (ПО) – это:

1. совокупность программ, позволяющих организовать решение задач на компьютере

2. возможность обновления программ за счет бюджетных средств

3. список имеющихся в кабинете программ, заверенных администрацией школы

40. Графический редактор?
1. Paint

2. Microsoft Office Word

3. Блокнот

4. Microsoft Office Excel

5. Microsoft Office Access

41. Системное программное обеспечение:

1. программы для организации совместной работы устройств компьютера как единой системы

2. программы для организации удобной системы размещения программ на диске

3. набор программ для работы устройства системного блока компьютера

42. Операционные системы входят в состав:

1. системы управления базами данных;

2. систем программирования;

3. прикладного программного обеспечения;

4. системного программного обеспечения;

5. уникального программного обеспечения.

43. Прикладное программное обеспечение - это:

1. справочное приложение к программам

2. текстовый и графический редакторы, обучающие и тестирующие программы, игры

3. набор игровых программ

44. Операционные системы:
1. Windows Seven ,Free BSD,UBUNTU, Reactos

2. Word, Excel, Power Point, Access

3. Microsoft, Adobe, ABBYY, Corel,  

45. Какая программа обязательна для установки на компьютер?

1. Система программирования.

2. Прикладные программы общего назначения.

3. Прикладные программы специального назначения.

4. Сервисные программы.

5. Операционная система.

Тема 2.7. Функционирование локальных и глобальных компьютерных сетей.
1. Совокупность компьютеров, соединенных каналами для обмена информации и находящихся в пределах одного (или нескольких) помещения, здания, называется:

a)  глобальной компьютерной сетью;

b) региональной компьютерной сетью.

c) локальной компьютерной сетью;

2. Локальная сеть - это

a) совокупность компьютеров, объединенных на основе кабельного соединения;

b) совокупность компьютеров, объединенных на основе телефонных каналов связи;

c) совокупность компьютеров, объединенных на основе спутниковой связи.

3. Укажите программные средства для поддержки локальных сетей

a) Nowell;  
b) Windows NT;  

c) InterNet; 

4. Глобальная компьютерная сеть — это:

a) информационная система с гиперсвязями;

b) множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания;

c) совокупность хост-компьютеров и файл-серверов;

d) система обмена информацией на определенную тему;

e) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных с помощью каналов связи в единую систему

5. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными, — это:

a) магистраль;

b) интерфейс;

c) шины данных;

d) адаптер;

e) компьютерная сеть.

6. Доступ к Интернет предоставляет:

a) маршрутизатор

b) провайдер

c) хостер

d) организации по регистрации доменных имен

e) все вышеперечисленные

7. Как называется компьютер, который хранит информацию, предназначенную для передачи пользователям Интернета?

a.
веб-сервер

b.
клиент

c.
брандмауэр

d.
маршрутизатор
8.  ICQ – это: 

a. Служба мгновенных сообщений

b. Часто задаваемые вопросы

c. Служба знакомств

9. Браузером называется:

a) программа доставки почты

b) почтовый клиент

c) строка поиска 

d) рекламное сообщение

e) программа для просмотра веб-страниц

10. WEB — страницы имеют расширение:

a) *.HTML;

b) *.THT;

c) *.WEB;

d) *.EXE;

      д)*.WWW.

11.Гипертекст — это:

a) способ организации текстовой информации, внутри которой установлены смысловые связи между ее различными фрагментами;

b) обычный, но очень большой по объему текст;

c) текст, который набран шрифтом большого размера;

d) распределенная совокупность баз данных, содержащих тексты;

e) очень ценный текст.

12. Электронная почта (e-mail) позволяет передавать:

a) сообщения и приложенные файлы;

b) исключительно текстовые сообщения;

c) исполняемые программы;

d) www-страницы;

e) исключительно базы данных.

13. Компьютер, подключенный к сети Интернет, обязательно имеет:

a) доменное имя;

b) WEB-страницу;

c) IP-адрес;

d) URL-адрес;

e) домашнюю WEB-страницу.

14. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:

a) системой программирования;

b) графическим редактором;

c) системой управления базами данных;

d) средством создания WEB-страниц;

e) экспертной системой. 
15. Телеконференция — это:

a) обмен письмами в глобальных сетях;

b) информационная система в гиперсвязях;

c) служба приема и передачи файлов любого формата;

d) процесс создания, приема и передачи WEB-страниц;
e) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети.

16. Служба FTP в Интернете предназначена:

a) для создания, приема и передачи WEB-страниц;

b) для обеспечения функционирования электронной почты;

c) для обеспечения работы телеконференций;

d) для приема и передачи файлов любого формата;

e) для удаленного управления техническими системами.

17. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены с файл-сервером, называется:

a) кольцевой;

b) радиальной;

c) шинной;

d) древовидной;

e) радиально-кольцевой.

18. Модем обеспечивает:

a) усиление аналогового сигнала; 

b)  исключительно преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал;

c) только преобразование аналогового сигнала в двоичный код; 

d) преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно;

e) ослабление аналогового сигнала.

19. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

a) обычный почтовый ящик;

b) область оперативной памяти файл-сервера;

c) часть памяти на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя;

d) часть памяти на жестком диске рабочей станции;

e) специальное электронное устройство для хранения текстовых файлов.

20. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

a) интерпретацию данных и подготовку их для пользовательского уровня;

b) сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;
c) управление аппаратурой передачи данных и каналов связи;

d) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю;

e) разбиение файлов на IP- пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения.
21 Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

a) хост-компьютер;

b) файл-сервер;

c) клиент-сервер;

d) коммутатор;

e) рабочая станция.
22 Транспортный протокол (TCP) обеспечивает:

a)  надежную, потоковую, ориентированную на соединение доставку данных. 

b) доступ пользователя к переработанной информации;

c) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру- получателю;

d) разбиение файлов на IP- пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения.
23. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции последовательно соединены друг с другом, называется:

a) сетевой;

b) радиальной;

c) шинной;

d) древовидной;

e) кольцевой.
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