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Конспект урока

Преподаватель ПЦК Информатики и ИКТ

Семёнова Екатерина Сергеевна

Дисциплина: Информатика 
Тема урока: «Обработка растровых изображений средствами редактора Gimp».

Группа:  21ю специальности   40.02.01  Право и организация социального обеспечения. 

Цели: Познакомить учащихся с возможностями растрового графического  редактора Gimp, с основными инструментами,  с этапами создания  растрового изображения; продолжить формирование умений и навыков работы с растровой графикой. Содействовать формированию социально-активной личности информационного общества.

Задачи:

1) Формировать умения и навыки создания графических объектов растровой графики.

2) Развивать умение самостоятельно решать профессиональные задачи.

3) Воспитывать добросовестность при выполнении профессиональной задачи.

Вид урока: Объяснение нового материала.
Тип урока: Комбинированный.
Методы и приёмы обучения: 

· словесно-графический,

· наглядные, практические;

· беседа, работа в группах, самостоятельная работа;

Формы работы:

· практическая работа с элементами лекции, 

· фронтальная, 

· индивидуальная

Технологии:

· Здоровьесберегающая;

· Обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа);

· Технология критического мышления;

Оборудование:

· компьютерный класс;

· мультимедиа проектор;

· редактор растровой графики Gimp;

· экран, 

· презентация PowerPoint,

· раздаточный материал.

Карта занятия
	№ п\п
	Этапы работы
	Содержание этапа



	1
	Организационный момент. 
· Активизация познавательной деятельности студентов.

· Сообщение темы урока и плана.

· Постановка цели, которая должна быть достигнута обучающимися на данном уроке.

	Организационный момент (3-5 мин)
Здравствуйте! Садитесь! 

Какую тему мы повторяли на прошлом занятии? (Компьютерная графика)
Какие виды компьютерной графики вы знаете? (Растровая, векторная, трехмерная, фрактальная) 
(На экране виды графики и названия графических редакторов) 

Встретились ли вам названия графических редакторов, в которых вы не работали? (Gimp)
Переверните  листочки, там вы найдете название программы, напишите, какие ассоциации у вас возникают со словом Gimp? (Лист для каждого ряда)
(КЛАСТЕР)

Какова же тема нашего урока?

 «Обработка растровых изображений средствами редактора Gimp».
Как вы думаете, какую цель мы должны поставить перед собой сегодня на уроке? (научится работать в Gimp)

Сегодня на уроке мы  познакомимся с возможностями растрового графического  редактора Gimp, с основными инструментами и  этапами создания растровых изображений.
У каждого из вас лежит лист самооценки, в котором вы должны оценивать себя в различных видах деятельности и в конце урока поставить себе отметку. 

Поднимите руки, кто считает, что умеет рисовать? 

Сегодня у всех получится шедевр! И в конце урока, на этот же вопрос будет поднято больше рук.


	2.
	Изучение нового учебного материала. 
· Изложение основных положений нового учебного материала, который должен быть освоен учащимися.

	Интерфейс графического редактора Gimp.
Существует достаточно много программ, предназначенных для работы с растровой графики. Одной из таких программ является графический редактор GIMP. 

GIMP — многоплатформенное программное обеспечение для создания и редактирования изображений (GIMP — GNU Image Manipulation Program). 
Редактор GIMP пригоден для решения множества задач по изменению изображений, включая ретушь фотографий, объединение и создание изображений.
 Программа GIMP многофункциональна. Ее можно использовать как простой графический редактор, как профессиональное приложение по ретуши фотографий, как сетевую систему пакетной обработки изображений, как программу для визуализации изображений, как преобразователь форматов изображения и т.д. 
Элементами окон являются: 

1. Панель инструментов: это самое сердце GIMP. В нем содержится главное меню, кнопки с пиктограммами, с помощью которых производится выбор инструментов, и некоторые другие полезные вещи; 

2. Параметры инструментов: под панелью инструментов прикреплен диалог Параметры инструментов, который отображает параметры выбранного инструмента (в данном случае это инструмент Выделение прямоугольных областей); 
3. Окно изображения: каждое изображение в GIMP отображается в отдельном окне. Вы можете открыть одновременно достаточно большое количество изображений, столько, сколько позволяют системные ресурсы; 

4. Диалог Слои/Каналы/Контуры/Отменить: этот диалог отображает структуру слоев активного изображения и позволяет управлять ими; 

5. Кисти/Текстуры/Градиенты: панель, расположенная ниже диалога слоев, показывает диалоги управления кистями, текстурами и градиентами. 



	1. С помощью фильтра Свет и Тень/Градиентная вспышка обозначить  свет от фонарей. Сначала выбрать Тип вспышки, затем Параметры (так для каждого фонаря).

2. Добавить деталей: для рисования звёзд лучше использовать Фильтр/ Свет и Тень/Сверхновая (Радиус 1-2). 

3. Создать отражение ночного города в мокром асфальте. Выделить верхнюю часть рисунка, скопировать ее и сразу же вставить. 

4. Выбрать инструмент Зеркало, перевернуть изображение вверх ногами, далее используем Сжатие слоя (Масштаб – высота около 100). 

5. Используем фильтра Размывание/ Гауссово размывание с радиусом 8 (можно попробовать и другие значения). 

6. Вода, конечно, редко бывает такая гладкая. Поработаем над ней, используя фильтры из группы Искажения (Волны, Вихрь и щипок), Шум (Таяние), которые дают очень красивые эффекты.

7. Сохраним полученное изображение: Файл- Сохранить как…. В появившемся диалоговом окне, в строке имя, присвоить файлу своё имя с расширением, указать путь, нажать Сохранить.


	4.
	Закрепление учебного материала, предполагающее:

· постановку конкретной учебной цели перед учащимися (какой результат должен быть достигнут учащимися на данном этапе урока);

· определение целей и задач, которые ставит перед собой учитель на данном этапе урока.

	Закрепление навыков создания изображений
Садимся за свои компьютеры, создаем изображения ночного города.

Индивидуальная работа за ПК. 

После проверки учителем работы, оцените выполненное задание.

Критериями, позволяющими определить степень усвоения студентами нового учебного материала, являются: правильно созданное изображение с определёнными эффектами.
Лучшие  работы вывести на экран.


	5.
	Анализ и рефлексия. 

	Поднимите руки, кто считает, что умеет рисовать?  Отлично, я же говорила, что у всех будут шедевры!
Работа в группах (рядах)
1.  Вернёмся к нашему кластеру с  названием программы, который составляли в начале урока, допишите ассоциации, которые  у вас возникли после работы в редакторе Gimp? 

(КЛАСТЕР)

Что на уроке  научились делать?

2. А теперь в группах (рядах) составьте синквейн по теме нашего урока. Правила, по которым он составляется, я выведу  на экран.

(Составление  синквейна. Его представление.)

Молодцы!
На следующем уроке, мы продолжим изучение этого редактора, познакомимся с другими возможностями и создадим новые шедевры!



	6.
	Задание на дом, 
выставление оценок.

	Домашнее задание 

Создать проект коллажа профессиональной тематики.  
Самооценивание: Оцените себя по всем заданиям, выставите итоговую оценку и сдайте листы самооценки.
Спасибо вам за хорошую работу!
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